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Очаква те луда надпревара-с Шумахер и Хакинен! , 
От теб зависи дали ще ги победиш. е 


\ бір 
Свистящи гуми, счупени стъкла. Гонитбата е с бясна”. МЕ 
скорост. По-добре не си избирай стара-таратапка! ма | 
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Сам избиваш. лошите, сам обезвреждаш бомбите ” —> г 
и... сам сваляш ма Мите! Истински Джеймс Бонд: 5 5 | Ж. г 
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ДР Динозаврите се зав 


Мумията оживява и те преследва. Трябва! да! се 
бориш с брылбари човеколдци, за да оцелееш”! 


ПБ кръвожадни от вся 
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Здравей, Р$Х приятелю! БРОМ 1 
Октомври 2000 ще бъде незабравим месец за почитателите на Ріаубіайоп ОКТОМВРИ 2000 


у нас :-). Всъщност и по света трябваше да е така, но... в повечето евро- 
пейски страни стартът на Р52 се отлага за 24 ноември. И колкото повече 
наближава важната дата, толкова по-горещи ще стават вестите по темата. 
Те със сигурност ще стигнат и до теб чрез официалното българско издание 
на списание РауфаНоп. Точно така - това е новината. Вече и българските 
любители на Рауфтайоп си имат списание!!! Всеки месец - 64 лъскави стра- 
ници 100 % Ріаубіайоп в новото периодично издание на ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ! 
С него ще станеш част от милионите верни Р5Х фенове, които се радват на 
единственото в света лицензирано списание Раузйайоп. И ти като тях ще 
получаваш с всеки брой демодиск с няколко заглавия - за игра :-) и за 
преглед. И разбира се - уникална информация. Игрите ще са още в проект, 
ати ще си съвсем наясно с тях. Предварителното разузнаване е на ниво - 
само разгърни тук-там и ще разбереш какво ще можеш да пробваш скоро. 
На страниците на списанието винаги ще намираш подробни описания и 
оценки на игрите, които вече познаваш, приятелско нашепване кои от тях 
си струва да имаш и любопитни вести, поднесени лично от шефовете на 
най-големите компании, разработващи и издаващи игри за Р!аузтаноп. 

Какво още ли... Разгърни първия брой на списанието и сам ше се досе- 
тиш. А следващият с твоята помощ може да стане още по-интересен и въл- 
нуващ. Ти ще кажеш как в писмото си до: таПеедтопфидапа.сот или 
1000 София, ул. „Христо Белчев“ 21, ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ, за Рауз(аПоп. На- 
правиш ли това, ще си заслужиш бонус - шанс да притежаваш играта ТОП 5 НА БРОЯ 
МейЕмі2! Жребий ще посочи кой от изпратилите до 1 ноември 2000 годи- 
на писмо ще спечели комплекта МедфЕу!2, показан долу на снимката. Може 
би и по-голям бонус ще те очаква - да се сдобиеш със страхотната конзо- 
ла, която виждаш тук. Дано обаче наградата на наградите за теб да са ми- 
нутите, прекарани с официалното българско издание на списание Раузтаноп 
и невероятните демодискове, които то ще ти носи месец след месец :-). 


ЦИ еди пик сие 
соок, Пе 
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НЕА 2001 16 


ҒА използва уменията на шест от най-добрите футболисти в 
подготовката на АРА 2001! Едгар Давидс и компания са облечени 
със специални костюми, накичени със светоотражателни топки. 


Еогтша Опе 


ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ 2000 24 
Състезавай се срещу Шуми или Мика! Решени- 
ята, които ще вземеш извън пистата, понякога са 
толкова важни, колкото и тези по време на състе- 
зание. Дали ще ги победиш, зависи от теб! 
. 
НАГРАДИТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ Опуег 2 34 


Свистящи гуми, счупени стъкла, положението става напече- 
но, когато Танер влиза в тъмния свят на организираната пре- 
стъпност. Гонитбата е с бясна скорост и по-добре не си изби- 
рай някоя очукана и стара таратайка! 


Јатеѕ Вопа 38 


Няма нищо по-добро от Джеймс Бонд. И който 
не е съгласен, бърка! Този път ще се почувстваш 
наистина като Бонд. Ти избиваш лошите, обезвреж- 
даш бомбите и трябва сам да сваляш мадамите! 


Ото Сгісіс 2 46 


Динозаврите отново са тук! Доста ше се поизпотиш, дока- 
то преследавш най-коварните гущери, които светът някога е 
виждал! 


при, заты о Издава „Егмонт България“ 
т га ти Рибіѕһіпо Іітйей, ОК 2000. ул. „Христо Белчев“ 21 Е 1000 София 
пот гезегмед. я 3 
ко төге (піоптафоп авош 115 ало све ы Ка тайФептопіриідагіа.сот 
А іні іпес мі “ 
а нЕ сока кте аи Отпечатано в „Полиграфия“ АД, Пловдив 


Белые ББЛГАРИЯ 


СПИСАНИЕ Раусгапоп 81 


Рау 


НЕА 2001 


Магическо улавяне на движението с ЕА и шест футболни звезди 


ВШЕРВМ ү 


Е1 Шона бгапа 
Ргіх 2000.........................24 


Ешќесһпух предлага по-различна игра 
за Формула 1 и тя със сигурност ще ти 
| привлече вниманието 


| Вигг Цоћуеаг ОГ Зтаг 
Соттапа .....................26 


Космическият рейнджьр от Тоу 5іогу 
| се завръща в игра с цялата си мощ 


| Оідітоп МОРУ .................?7 


| Да живеят всички 0/ойтоп, наследни- 
| ците на Рокетоп! 


| Тһе Митту.....................28 


| Среща с десетки мумии - от нисши 
роби до висши духовници 


| Скоро ................................30 
| Избери си някоя от игрите 


02 СПИСАНИЕ Раусгапоп 


сапоп СЪЛЪРЖД 


ие Ни - кенен | | ЗА 


слана 165 29 


стона 98 


1 Отдавна те очакваме, мистър Бонд! 


|РВЕЛЕМ5 


| Еогтша Опе 2000............32 


5опу се завръща във Формула 1 


| Ойчег 2...ӛӚӛ..2......34 


| Танер отново идва и този път може да 
| излиза от колата 


21 МОКЕО 


| ОТБЛИЗО 


| 


Тһе Иопа 16 Мо! Епошціг Ртаузканоп с Бонд си заслужава 


НЕД 2001 ........................16 


Чудиш се как работи техниката „ула- 
вяне на движението“? Ще разбереш това 


| от компанията Ғіесігопіс АП 


| От дълго време те очак- 
| ваме, мистър Бонд!......38 


Васк 0рѕ доказа, че няма нищо по- 


| добро от Джеймс Бонд. Това твърди и Ал- 
| берт Пенело, продуценљт на версиата за 
| Р!аузтаноп на Тһе Мопа 15 Мој Епоџаћ 


| Ото Споб 2 


Динозаврите се завръщат и сега са наистина кръвожадни... 


| ВЕМЕМ/5 


| Ото Сиїѕіѕ 2...................46 


Повече екшън, повече движение, пове- 
| че динозаври. Добре дошъл в Ото Сиз/5 2 


| Ѕудпеу 2000....................50 
| Потренирай добре прьстите си. Избери 
| една от дванайсетте олимпийски дисцип- 
| лини и започвай! 

| Е1 2000 Сһатріопѕһір 
беа50П...................«....ь......92 
| понасяш се напред по пистата с ше- 


| метна скорост! 


| Мг Әгйег.........................52 


Балсам за геймърите, които търсят 


| доброто старо време 


Еоощай! 
Мападег 2001................ 54 


Истинската й сила е в интерактивност- 
та на мачовете 


Теат Виййіеѕ ...................95 


Трудна, но завладяваща игра, с изоби- 
лие от оригинални хрумвания 


Сһаѕе Тһе Ехргеѕѕ...........58 


Не е за вярване! Игра с огромен бю- 
джет, а с толкова лошо качество! 


М 5СНУМАСНЕК 
01.361 
136.7МРН 


СОШТНАКО 
1:26.200 
97.3МРН 


ІЛ ОЩЕ 


Поглед 
в бъдещето .........24 


Игра ли е това? Погледни 
в бъдещето на Ріаубіаііоп. 
65сифе - това пък какво е? 


[оайіпд.................06 


100% новини от света на 
РІауЅїайоп 


Точно в целта ....23 


Състезание с 10 награди. 
Защо да не спечелиш една от 
тях? 


Акценти................96 


Нов албум на Роби Уилямс, 
най-добрите филми на ОМО, 
любопитна информация от Ин- 
тернет и... 


Съдържание 
на диска.............59 


Крыъл и пълен със забав- 
ления! Това е диск №1! 


Със списание 
Раузгацоп В новото 


хилядолетие ........б4 | 


Можеш да се абонираш за 


2001 година и да се състеза- | 


ваш за... 


24 На твоето 60 
то ЗМОМЕУ 2000 


За игра 
По-бързо! По-високо! По-силно! 


ЕОВМША ОМЕ 2000 За игра 


Уникален шанс да се справиш с Шумахер, Ха- 
кинен и компания! 


СВИМО 5Е551001 За игра 


Спирай да играеш с Тони Хоук и се-включвай в 
състезанието! 


ОАМЕ МИВВА 
ЕВЕЕЗТУЕЕ ВМХ 


Твоят шанс да докажеш 
И то в Моод\мога Сатр! 


ТЕВВАСОМ Зачигра 


Космически дяволии и шумни веселби от друга 
планета 


МА РАШЕВ За ма 


Свръхпристрастяване към този дьлбаещ 7 надъл- 
боко пъзел на Латко 


ОМЕР 2 


Усети тръпката от гонитбата! 


ЗУРЕКМАМ За преглед 


Любимият на всички герой - най-накрая на лю- 
бимата на всички конзола 


(МА МАМАСЕВ 2001 За преглед. | 


Първи поглед върху продължението” на, Най- 
| страхотния симулатор на футболен мениджмънт за 
| Раузйаноп 


| ОЧСАТ! ПЕЕ За преглед, 


Наслади се на лудостта от моторите. в-този си- 
мулатор с мощност, увеличена. от Асса"! 


СНЕАТ ООМЛЕОАР ЗА... 


• ЅТАІРЕВ 2 

11 СОШ В:000 

• ВЕЗТВОСТОМ ОЕВВУ ВАМ 
• МЕТДІ. СЕАВ $000 

• МЕШЕЛІ. 2 

• СТА2 

• ЈЕО! РОМЕН ВАТТІЕЅ 


За игра 
какво можеш: 


За-преглед 


ОБЪРНИ НА 
СТРАНИЦА 59 


БЪРЗО! 


== 


СПИСАНИЕ Раузгайоп 03 


НАДНИКНИ В БЪДЕЩЕТО 
НА РЕАУЗТАТ!ОМ - И ОТВЪД НЕГО... 


65СШВЕ – ТОВА ПЪК 


КАКВО Е? 


© Мошта на 16 Ріаубіаіоп 2 в една кутия 
О Сб! графика в реално време - още сега 


09 е-кино в най-близко бъдеще 
О Игрите - новите филми? 


Ако си бил безкрайно учуден, гледайки откъси от Е та! Ратазу И, 
С61-игрите направо ще ти скрият шапката... 


„Бъдещето на игрите“ – тези думи вече 
се превръщат в изтъркан израз. Но нищо 
друго не може да обобщи по-добре после- 
диците от най-новия пробив на Золу - тех- 
нологията ВЗсшве. Това „кубче“ съдържа 16 
машини Етойоп и представя силата на 16 
Раубаноп 2. Изложено в Ню Орлиънс, САЩ, 
пред смаяните професионалисти в областта 
на игрите, то засега е най-силният намек, 
че предсказаната конвергенция на видеоиг- 
рите и филмите ще се състои по-рано от 
очакваното. 

05сиһе е разработен от 
компанията Степоп <ішйі05 
със седалище в Гилдфорд. 
На основата на технологията 
Вепдег//аге 30 @$сибе. мо- 
же да преобразува филми 
вьв фоторвалистична графи- 
ка в реално време. Докато 
установява еталона за бъде- 
щите суперконзоли, способ- 
ни да възпроизвеждат хибриди между е-кино- 
то и игрите, има възможност В сшве да бъде 
използван и като средство за разработка на 
графики. 

Степоп Фшйоз демонстрираха възмож- 
ностите на 65сиһе, възпроизвеждайки сцена- 
та с пръчката от анимационния филм Мрай- 
ката 2 и част от изумителния хит Матрица- 
та. Пресъздаването на откъса от Мравката 
2 включваше 140 напълно анимирани мрав- 
ки, състоящи се от по 7000 многоъгълника 
всяка, в сложна среда. И всичко това проти- 
чаше в реално време. Това ще рече, че 
6 5сиђе дава 65 милиона многоъгълника в се- 
кунда, а ако трябва да вярваме на създате- 
лите, мощността му е десет пъти по-голяма. 

Но @$сибе обра овациите с откъса от 
Матрицата. Зопу пресъздаде сцената със за- 
садата от началото на филма, насочвайки 
вниманието към анимирана фигура, бягаща 
напряко по покривите. Демонстрацията отно- 
во беше в реално време и показваше напъл- 
но управляеми зрителни ъгли на камерата и 
графики, неразличими от тези във филма. 
Малко е вероятно новата технология. да бъде 
транслирана в софтуер за РаузйаНоп 2, но до 
пет години чрез @$сибе ще можем да се за- 
бавляваме с игри с почти фотореалистично 
качество. Вече беше загатнато, че след пет 


04 СПИСАНИЕ Раузгацоп 


години ше бъде готова конзолата 
Рјаубјаноп 3. Така че... дали @$сибе не е 
всъщност РІау$їайоп 3? 

Сред специалистите пълзят слухове за 
развитие в посока към е-киното, в което 
зрителите направляват камерите и което за- 
почва с технологията @$сиБе. За геймърите 
това ще донесе революционни последици. 
Според Кен Кутараги, президент на $СЕ, 
виртуалният свят на Матрицата не е толко- 
ва отдалечен в бъдещето. Наскоро той зая- 
ви: „Ще можете да се свържете с нов кибер- 
град. Това ще бъде идеалният 
домашен сървър. Гледахте ли 
Матрицата? Същият интер- 
фейс. Същата идея. Ще можете 
да се впуснете в Матрицата.“ 

Японската компания 54иаге 
пък продуцира игрален филм, 
базиран върху собствените им 
игри па! Ратазу. За разлика 
от филма Тот) Ваідег обаче, 
проектът ҒҒ използва по-скоро образи, гене- 
рирани от компютър (СО), отколкото истин- 
ски актьори. 

Работата със 061 е доста трудоемка и за- 
това в 5диаге са наели 150 графични дизай- 
нери и са създали нов клон на фирмата - 
бдиаге ИА, който да бъде свързващо звено 
между Холивуд и най-новата японска техно- 
логия. Създаването на петминутна сцена от- 
нема месец, а разходите по нея са колкото 
за цял холивудски касов хит. Всичко това 
може да бъде драстично съкратено с изпол- 
зването на 65сшфе, който със съществува- 
щата днес технология има възможност да 
бъде надстройван до над 100 пъти от сегаш- 
ната си мощност. 

бдиаге и Зопу проправят пътя, разработ- 
вайки нов софтуер за избягване на възник- 
ващите проблеми, и внедряват технология, 
която ще промени облика на игрите. Напре- 
дъкът в областта на изкуствения интелект в 
съчетание с фотореалистична графика може 
да се окаже катализатор, благодарение на 
който игрите да заменят филмите. Игрите ще 
спечелят повече публика, ще имат по-добро 
изображение и - което е решаващо - нес- 
равнима интерактивност. 

Повече подробности за @$сиђе потърси 
в сайта: ммлм.с8!.сот. 


РАЖДАНЕТО НА С-КИНОТО 


Това е едно от нашумелите засукани понятия, които веро- 
ятно ще бъдат запратени в кошчето за отпадъци след десет го- 
дини. Днес обаче под бляскавата суета около настъпването на 
новото хилядолетие се крие много сериозен феномен, свързан 
с развлеченията на бъдещето. Чрез софтуера, разработен за 
65сиһе, в съчетание с широколентовата Интернет технология, 
ще можеш да управляваш камерите в дадена игра или филм и 
да впишеш собствения си образ в най-новите холивудски хи- 
тове. Представи си как Хю Грант 
плюе на всички страни, мънкайки 
предложението си към кинозвезда от 
второкласен филм, а в дъното няка- 
къв клоун се кълчи безобразно. Я ча- 
кай... Това не е клоун, това е твоето 
фотореалистично изображение и ти 
контролираш всяко негово движение. 


аз СИВЕ – ТЕХНИЧЕСКИ ДАННИ 


СРИ 128 Ви Етойоп Епате х 16, Метогу 57е 2 СВ, 1.04 Сроудопз/зес, 

Сіоск Ргедиепсу 147.456 МНг, Пізріау СоІог Оерш 32 БИ, МВАМ 512 МВ, 

Ріхе! ЕШ Вае 37.7 68/5, Метогу Виз Вапамаћ 50.3 6В/5, 

Физически параметри: 424 тт х 424 тт х 424 тт (дължина/ширина/височина), тегло 48 кг 
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2100 
ОТ СВЕТА НА 
РІАҮЅТАТІОМ... 


В БРОЙ ПЪРВИ... 


Ще те плесна 
Изключителни кадри от 5тасКаоип 2 
плюс нова информация какво могат 
да очакват феновете на ИМИ от това 
фантастично продължение 


185 се завръща 
Най-страхотната футболна игра в све- 
та се завръща, но не точно такава, | 
каквато я помниш | 


Здравей, Дарлинг! 
Ричард Дарлинг, момчето начело на 
Содетазтегз, говори за продължения, 
философия и как да се напъхаш в 
бизнеса с видеоигри 


Какво е това? 


След несигурния старт 5СЕЕ изкарва 
отново Тр /5 Гоофа! на терена 


И ОЩЕ: 

ВИДЕОИГРА НАЯВУ РОТТЕН... ВГАОЕ ВЕЧЕ И НА Р51... ПРИК- 
ЛЮЧЕНИЕТО, НАРЕЧЕНО С-72... ФИЛМ С ЛАРА... ГОРЕЩИ НО- 
ВИНИ ОТ ЯПОНИЯ 
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ЗАБАВЯНЕТО НА Р52 


Закъснението няма 


3 Ру: 
ЗЕСЕСУ Угару ды. 


Ал/д/ ос 


7 


2 


„сан? 
МЕМОРУ ал И сле 


да се отрази на поръчките 


50ЛҮ успокоява геймърите след забавянето на Р52 


болу отложи за 24 ноември 
пускането на европейския пазар 
на следващото поколение кон- 
золи, Р!аузћаноп 2, поради неп- 
редвиденото и изумително го- 
лямо количество на заявките от 
цял свят. 

Ненаситният японски пазар 
разграби над 3,5 милиона конзоли 
само за първите пет месеца от 
пускането им, с което накара долу 
да преосмисли своето решение да 
представи в Европа и САЩ Р52 на 
26 октомври. 

Специалистите от корпорацията 
смятат, че е задължително да 
удовлетворят нуждите на поне 
един от трите ключови игрови 
фронта - Япония, Европа и САЩ. 
Решението, до което достигна 


болу, беше отлагане на старта в 
Европа и Америка. 


Търсенето далеч надмина дори 
собствените прогнози на долу и от 
търговска гледна точка новата 
конзола е далеч по-успешна от 
своя предшественик. От оригинал- 
ната Ріаубіайоп в Япония бяха 
продадени близо 400 000 броя за 
един месец и беше нужно да из- 
минат още шест месеца, за да 
достигне един милион, което по- 
казва, че Р52 е почти четири пъти 
по-популярна. 

Алън Уелсман, маркетингдирек- 
тор в долу Сотршег Епіепаіптепі 


ИК, потвърди, че търсенето на ма- 
шината в Япония е толкова голямо, 
колкото и в самото начало. Систе- 
мата за предварителни заявки в 
Англия е направена така, че да се 
избегнат онези условия, близки до 
бойните, които се появиха в Япо- 
ния в деня на пускането на Р52. 
„Системата в Англия дава равен 
шанс на всеки да получи 
РІау$їайоп 2 преди Коледа, убеден 
е Уелсман. Закъснението с датата 
на пускане на пазара няма да се 
отрази на кампанията за набиране 


„Решени сме да наситим тър- 
сенето поне на един от ключо- 


вите геймърски фронтове“ 


От болу са убедени, че ще 
спазят сроковете... 


на предварителни заявки“, пот- 
върди Уелсман. 

Във Великобритания геймърите 
можеха да отидат в местния спе- 
циализиран магазин в началото 
на септември и да попълнят 
предварителна заявка, която би 
трябвало да им гарантира полу- 
чаването на Р52 преди Коледа. 
Срещу заплащането на депозит 
Ѕопу ше ги информира кога да 
посетят същия магазин, за да 
доплатят и да вземат своята кон- 
зола. От същото място те ще мо- 
гат да закупят и периферни ус- 
тройства и игри. 

И въпреки това говорителят на 
търговския гигант Тһе Піхоп 
бгоир, притежаващ основните ма- 
газини за конзоли Піхоп, Сиггуз и 
РС Мопд, заяви, че са приемали 
поръчки, докато са запълнили оп- 
ределената квота до новата дата 
на пускане. „Заявките ще се из- 
ползват, за да се създаде списък 


и ред на желаещите да закупят 
машината, но на никого не мо- 
жем да гарантираме доставка 
преди Коледа“, катгеорични са от 
компанията. 

От болу са сигурни, че маши- 
ните ще бъдат свободно пуснати 
по щандовете малко след Коле- 
да. Въпреки огромните продаж- 
би в Япония и макар че от из- 
вестно време производството на 
Ріаубіайоп 2 е под пълна пара, от 
Ѕопу са убедени, че ще спазят 
сроковете. 

Загрижеността на много геймь- 
ри е, че в съдбоносния период 
Ѕопу ще отстъпи пред конкурен- 
тите си. Въпреки това Алън Уелс- 
ман е убеден, че клиентите ще 
предпочетат Рау${аНоп 2. Те мо- 
гат да се запишат в магазините, 
което ще им гарантира получава- 
нето на Р52. По този начин гей- 
мърите няма да се насочат към 
закупуване на конкурентни конзо- 


Въпрос на цена 


Между цените на 
Р52 във Великобрита- 
ния и САЩ има раз- 
лика! Цената на кон- 
золата в Лондон е 
299 паунда, а в Ню 
Йорк - 299 щатски 
долара, което ес 25 
на сто по-евтино и 
изглежда съвсем не- 


справедливо. 
„Причината не е в 

непрекъснато коле- 

баещите се валутни 


курсове“, обяснява 
Алън Уелсман. Спо- 
ред него много по- 
важно е равнището 
на ДДС за електрон- 
ните стоки в отделни- 
те страни. 


ли. Според 5опу силата на Р52 е 
в това, че „та не е конзола за 
игра - това е цял домашен ком- 
пютърен център за развлечения“. 
Истина е, че пазарът на ОМО в 
Япония експлодира в месеците 
след излизането на Р52. 
Сигналите, идващи от 5олу, со- 
чат увереност. Компанията все 


Еве гиле | 
1: ғаты 


годоме 


Бъди тьрпелив! Скоро и ти ще можеш да играеш на 
игрите (отгоре надолу) В 9де Васег У, Птпезриег5 и Теккеп Тад 


На практика цената 
от 299 долара за САЩ 
изключва данъците, 
които варират от щат 
в щат, докато в цена- 
та за Великобритания 
е включен ДДС. Кога- 
то към това се добави 
различната цена на 
живота в отделните 
територии, цената в 
Англия започва да из- 
глежда съвсем разум- 
на. Според специа- 
листите по-малко от 
300 паунда за ОМО 
плейър и 128-битова 
конзола е цена, която 
е напълно в крак с 
цените на > другите 
платформи на пазара. 


още предвижда, че до края на ап- 
рил 2001 г. само в Европа ще бъ- 
дат продадени три милиона броя 
от Р52. Заради дьлгоочакваната 
поява на Х-Вох и Зтаг Сибе към 
края на 2001 г. Ѕопу ще направи 
всичко възможно Рјаубјаноп2 да 
бъде на щандовете, колкото може 
по-скоро. 


НА БЪРЗИ 
ОБОРОТИ 
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гОАОМО 


Мезі Нарач 
— 5 


Б0 НИКА 


Дрьзко! Какво още остава да 
направят тези момчета? Без 
съмнение, да почнат да се мла- 
тят по главите с жп траверси 


Да ти се иска и на теб един плесник? 


Да стовариш маса на гла- 
вата на един гигант обикновено 
не е особено добра идел. Това 
обаче не важи, ако играеш на 
ТаШе таісһ ИМЕ Зтаскаоит 2 
Кпош Уоиг Ное. Заеми се и се 
пребори с ранната версия на 
новата борба на ТН0, изпроб- 
вайки режими ТаШе, Сазке! и 
Г аддег. 

Всеки е чувал за състезания 
сьс стьлба, кьдето двама или по- 
вече борци се бият кой да граб- 
не наградата, която се намира 
над ринга (и много често се уд- 
рят един друг със стьлбата). Но 
тази нова игра пресьздава трьп- 
ката от притискането на против- 
ника върху маса или в нещо, на- 
подобяващо ковчег. Новите ре- 
жими са част от нещо, което в 
ТНО скромно определят като 
„изумителните състезания“. В тях 
можеш да хвърляш или тежки 
предмети, или своя противник по 
ринга, а дори и извън него. 

Добрата новина е, че движе- 
нията остават също толкова бър- 
зи и плавни, колкото са в ориги- 
нала, но шутовете, ударите и 
хватките в 5тасКаои/п 2 са дори 
по-впечатляващи и носещи удо- 
волствие - а играта все ощеев 
съвсем начална, алфа-версия от 
своята разработка. Очевидно е 
подобряването на анимацията 
при героите с отскачащите при 
ударите борци и прилагане на го- 
лямо разнообразие от довършва- 
щи хватки върху поваления про- 
тивник. Особено забавно е тър- 
калянето на твоя съперник в 
сандък, дори и това да ти отне- 
ме възможността да му прило- 
жиш нещо по-зрелищно. 

Ще бъдеш доволен да разбе- 
реш, че има нови ходове, които 
правят съюзяването истинско 
удоволствие, тъй като докато ти 
си хванал врага в ключ, твоят 
съюзник продължава да му раз- 


дава шутове по долните части. С 
появата на ринга на Мис Кити и 
Стефани Макман, и двете издока- 
рани повече като за парти, от- 
колкото за състезание по борба 
свободен стил, 5таскаоип 2 до- 
казва, че борбата не е само за 
мазни мъжаги. 5тасКаоип 2 ще 
бъде на пазара в Европа в нача- 
лото на декември. 
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Панталони! 
Състезание от ро- 
да на „Дай да те 
Видим колко ще из- 
държиш Върху стьл- 
ба, разклатена от 
едър мьжага“ не е 
най-умната идея. Но 
крещящата тълпа я 
харесва! 


НА БЪРЗИ 
ОБОРОТИ 


155 СЕ ЗАВРЪЩА 


Отново изключителна футболна игра? 


Разработчиците на /55 за №64 създават 155 /М//еппішті 


Копат работи със скорост, от която 
могат да настръхнат всички почитатели на 
155 за Раузтайоп. Копат! потвърди, че 
наследникът на 155 Рго Еуојипоп, който се 
казва 155 МИептит, ще бъде разработен 
от същия екип, отговорен за версията 
за М64. 

Както при варианта за М/тепао, 
Мі!еппішт ще бъде повече в жанра на 
ріск-ир-апа-ріау игрите, отколкото в този 
на чистия футболен симулатор. Но за раз- 
лика от предишните /55 игри за която и да 
е от платформите, в нея може би ще бъ- 
дат включени имената на истински играчи. 
В момента Копаті преговаря със светов- 
ната организация на играчите НЕрго за ли- 
ценз, като засега се споменават имената 
на Алън Шиърър и Греъм льо Со. 

В МШеппит има още една промяна, 
отдалечаваща я от Рго Еудішіоп - ще 
включи опцията Сагеег Моде. Тя ше ти 
даде възможност да се грижиш 
за играча на всички нива от не- 
говото развитие - от подраст- 
ващ талант до утвърдена звезда. 
Странно хрумване е възмож- 
ността да се изявиш в нещо 
като подигра по определяне на 
срещи. В нея ще можеш да ръ- 
ководиш романтичните авантю- 
ри на играчите си с попзвезди. 
За да се добереш до младежкия 
национален отбор, ти трябват 
най-вече здрави тренировки и 
много мачове с клубния тим. 

Едно нещо, което се запазва 
от Еуојићоп, е „проницателният“ 
коментар на бившата английска 
звезда Тери Бьтчьр. Ще има 
също така близо 100 национал- 


ЛУД ЕКШЪН | 


ни отбора, като ще можеш да се състеза- 
ваш на световно първенство, за Между- 
континенталната купа и в Шампионската 
лига. Ще има специални режими на биене 
на дузпи и тренировки. Очаква те и опция, 
която ще ти позволи да преиграваш някои 
от великите футболни мачове. По този на- 
чин можеш да промениш хода на истори- 
ята. Участвай и на световния шампионат в 
Англия през 1966 г. 

Копаті има набор от движения, напъл- 
но снети от действителните, за да добавят 
реализъм. Така ще можеш да изправиш на 
крака някой отписан играч. Остава само да 
видиш дали тези опити ще доведат до игра, 
която да съперничи на своя изключителен 
предшественик, вероятно най-прекрасната 
футболна игра, правена някога. 

Очаквай /55 МШептит да приключи 
своята подготовка за сезона в ключовия 
период преди Коледа. 


ЖА 
> 


Ще се превърне ли 158 Вьв НЕА? По-скоро не, въпреки че тези японски екрани изглеждат аа 
Впечатляващо 


Ново експлозивно приключение 


С-12 е последното заглавие на Сатбпаде Зшагоз за Ріаубіайоп 


Екипът от разработчици на притежава- 
ното от 5олу Сатбиаде 5ішіі05 обяви сво- 
ето последно заглавие за Р!ауЗаноп 1. С- 
12 ще бъде игра от жанра асііоп-айхепіиге, 
развиваща се в близкото бъдеще. 

Земята е подложена на атака от извън- 
земни и твоята задача е да попречиш на 
нашествениците да поробят цели народи. 
Ако земляните бъдат заловени, те ще се 


превърнат или в киборги, които се бият на 
страната на извънземните срещу хората, 
или ще станат безмозъчни роби, които ра- 
ботят в трудовите лагери на извънземните. 

Разработчиците са се опрели на техно- 
логията, използвана в Мейеи, за да създа- 
дат очарователна среда, в която ти управ- 
ляваш главните герои, командира на съпро- 
тивата и жена учен. 


Играта е базирана на мисии и ти ще 
трябва да провеждаш различни операции, 
включително ескортиране на войници до 
сигурно място, битки с вражески части и 
проникване в базите на извънземните. Ще 
имаш възможност да се насладиш както на 
луд екшън, така и на сблъсък с различни 
загадки - и всичко това на фона на футу- 
ристичен електронен звук. Необичайно е, 


гОдО МО 


че от Сатрпаде Зшйоз са решили всички 
сш-сцени да преминат през нормалната ма- 
шина на играта, вместо да бъдат създадени 
компютърно генерирани образи. Така играта 
те поглъща повече, защото се чувстваш 
много повече „вътре в играта“ и имаш въз- 
можност директно да оказваш влияние вър- 
ху нейното развитие. С-12 се очаква да из- 
лезе на пазара през март 2001 година. 


С-12 идва като изненада. Изглежда малко като Ме! беаг 
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НА БЪРЗИ 
ОБОРОТИ 


ПА 
Иг- 
(ОЙТО 
еши 


(У 


|| 


| РИЧАРД ДАРЛИ 


Ще разбереш какво се 
случва в главата на шефа от 
Содетаз!ег5. Продьлжения, оп- 
ределени дати за премиери, 
които се изплъзват, и съвети 
за разработчиците, които се 
надяват да повторят неговите 
успехи... 

- Изглежда някои компании 
пускат продължения на творе- 
нията си всяка година, незави- 
симо дали в тях нещо е подоб- 
рено или не, но ТОСА ИТС и 
сот МсВае 2.0 определено са 
попадения право в десятката и 
в никакъв случай не влизат в 
тази категория. Какво му е нуж- 
но на едно продължение, за да 
бъде то сполучливо? 

- Нашият подход към продъл- 
женията е първо да се уверим, 
че предлагаме на играча значи- 
телна стъпка към по-добро в 
сравнение с оригинала, а не 
само периодично преиздаване. 
При толкова успешна игра като 
ТОСА 2 това означава, че е нуж- 
но не само да прибавим коли и 
писти. Осъзнавахме, че трябва 
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да предложим на играча такива 
неща като режим Сагеег, както и 
национални, международни и 
световни шампионати. Първона- 
чално беше предвидено ТОСА 
И/ТС да излезе в края на ноем- 
ври 1999 г. - годишнината от из- 
лизането на ТОСА 2. В действи- 
телност обаче се нуждаехме от 
повече време (в крайна сметка 
девет месеца), за да я направим 
на висотата, която желаехме. 

- Всъщност компанията 
Сойетаѕіегѕ е известна с това, 
че задържа игрите, докато те не 
са „готови“. Как решавате кога 
една игра е готова? 

- Мисля, че това е резултат от 
дълбоко проникналата във всеки 
от нас фирмена философия. Всяка 
компания се изправя пред дилема- 
та: „Ние трябва да пуснем играта 
на датата Х, но дотогава няма да 
можем да доизпипаме тези и тези 
неща.“ В една игра винаги има 
още нещо, което може да се на- 
прави по-добре, да прибавиш още 
някоя сцена или да драснеш тази 
линия по различен начин - с дру- 


ги думи, ако се продължава така, 
тя никога няма да се появи на па- 
зара. Мисля, че в Содетазтег5 ви- 
наги предпочитаме да работим 
малко повече, отколкото да спа- 
зим точно предварително обяве- 
ната дата за премиерата. 

- Използвате ли много идеи 
на геймъри? Те давали ли са 
идеи, които никога не са ви 
хрумвали? 

- Когато създаваме продълже- 
ние, се опитваме да съберем по- 
вече предложения от клиентите. 
Понякога от това се раждат нови 
идеи, обаче от голяма полза са и 
предложенията, които не са нови, 
но преобладават у клиентите. И 
ние знаем, че трябва да обърнем 
внимание на онези с най-много 
„Гласове“. 

- Какви са плановете на 
Сойетаз{ег$? 


„Когато създаваме прод; 


0, скъпи Дарлинг! с перфектно разработени- 
те Сот 2.0 (горе) и ТОСА МТС Ричард Дарлинг от 
Содетаѕїегѕ е на прав път 


- Захванали сме се сериозно 
с Р52 и в момента разработваме 
няколко страхотни заглавия. Пър- 
вото се очаква да е готово в на- 
чалото на следващата година. В 
момента обмислям игри, разпоз- 
наващи гласови команди, в които 
геймърът ще може да говори с 
естествения си глас и да получа- 
ва отговор от героите на съвсем 
приличен език. 

- Какъв съвет бихте дали на 
всеки, който желае да се впус- 
не в тази индустрия? 

- Най-добрият начин да ус- 
пееш в този бизнес е да се спе- 
циализираш. С повече от 40 
души, работещи върху дадена 
игра, са нужни специалисти в 
много различни области. Ако 
хвърляш усилия във всяка, ти 
никога няма да си най-добър в 
една от тях. 


лжения, 


се опитваме да съберем повече 


предложения от клиен 


Екипът разработчици, „ви- 
новен” за посрещнатата с въз- 
торг диаке ІІ, работи върху игра 
по много успешния екшън 
Блейд. 

Играта, наречена просто Ваде, 
ще те занимава със събития- 
та, предхождащи филма, и ще 
бъде в жанра асЧоп адуетиге с 
перспектива от трето лице. Много 
от местата, където се развива 
действието на играта, ще бъдат 
познати на почитателите на филми 
на ужасите, каквато и е целта на 
разработчиците. Те са се постара- 
ли да създадат напрегната атмос- 
фера и кръвожаден екшън. 

Блейд е наполовина човек, 
наполовина вампир. В играта ще 


Здравеи, 


Симпатягата Лесли фи- 
липс ще играе заедно с носи- 
телката на „Оскар“ Анджелина 
Джоли в очаквания скоро филм. 


Филипс ще играе Уилсън, бив- 
шия приятел на бащата на Лара, 
преминал към страната на злото и 
подпомагащ нейния смъртен враг 
Поуъл. Ролята на Поуъл пък ще из- 
пълнява английския актьор Лайн 


ЛАРА В КИНОВЕРСИЯ 


се биеш на 21 места - например 
в град канал и готически град му- 


Глен (ботаз Іп Тһе М!5). Помощ- 
ник на Лара ще бъде Дениъл Крейг 
(играл в Елизабет). 

Според режисьора Саймън 
Уест филмът, за който вече са за- 
почнали предварителните снимач- 
ни работи, ще бъде последван от 
две продължения. Уест, който еи 
автор на сценария, е сигурен, че 
екранизацията ще запази духа на 
игрите, оставайки в жанра 


до сърцето на вампирската пап- 


зей, докато накрая се добереш 


„адуетиге/диез{“. Лара ще откри- 
ва части от свещени реликви, ко- 
ито, освен всичко, хвърлят свет- 
лина върху миналото й. 

В други филмови издания 
беше оповестено, че Кори Уейн, 
работил върху филма Х-Меп (с 
премиера в България през октом- 
ври), ще режисира и екшъна, ба- 
зиран върху Теккеп. Действието му 
ще се развива през 2050 г. 


Убиец. Влизайки 8 кожата на 
Блейд, ти ше бъдеш шампионът 
по убиване на Вампири, дори и 
пред претендентката Бъфи 


лач - Ноизе оѓ Егриз. Първо оба- 
че ще трябва да се сблъскаш с 


Виж ти: 

Лесли Филипс ще 
оглежда критич- 
но Лара 


КОА0Шб 


СВиреп. Мистър 
Блейд (който из- 
глежда като пре- 
роден на монито- 
ра Уесли Снайпс) е 
готов да се заеме 
с гаднярите 


34 различни вида създания - от 
тлъст сътрудник на полицията до 
Нощния звяр, особено жесток 
вид зомби. 

Ще можеш да събираш и из- 
ползваш внушителен арсенал от 
оръжия, включително мечове, 
всякави видове пушки, а също и 
гранати. За да улеснят прицелва- 
нето, разработчиците са предви- 
дили и устройство за автоматично 
прихващане. Блейд, който се поя- 
вава и в комикси на Матеј е 
перфектен боец, но на теб няма 
да ти се размине разучаването на 
всичките му способности, за да 
успееш да спасиш най-добрия си 
приятел от хватката на вампир- 
ските босове. 
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Анимация + роботи-войници 
вълнуващо преживяване в Япония 


Изглежда японците не могат да се наси- 
тят на игри с работизирани войници. Плани- 
ни от метал доставят огромно удоволствие 
на играещите - както в славното време на 
трансформерите (ако си смомняш, това са 
роботи, променящи формата си). Зиплзе 
Него В е най-голямата и най-жестоката от 
тях - с 120 робота и 150 герои от 22 ани- 
мационни серии. 

В Ѕипгіѕе има много повече стратегия, 
отколкото в по-голямата част от игрите с 
роботизирани войници. Действието се раз- 


вива на тайнствена планета, обвита в обла- 
ци. Под тях се простират все още неизслед- 
вани земи, а първият контакт се осъществя- 
ва веднага след преминаването през обла- 
ците. 

Разгарят се епични битки с машините, 
направени от титан. Погледни худножниците, 
които са създали героите. Шоджи Кавамори 
от реномираната Отеда Вооѕі, Джуня Иши- 
гаки от Хеподеагѕ и Кунио Окавара от сери- 
ите бипдат. До един прочути създатели на 
роботи... 


ЕЖП 
Всеки иска да притежава по едн 


Броят на продадените в Япония Ріаубіаіоп 2 достигна вече внушител- 
но число (виж Оќаки Үошіһ), но нека не забравяме РаубаНоп и 
нейното страхотно подобрение Рбопе. Данните показват, че «% 
през първите три седмици продажбите на новото устройство уте 
надхвърлят четвърт милион единици. 

Любопитно е, че според агентије от Акихабара повече от обикновено е нараснал ин- 
тересьт на дамите Оќаки вероятно заради по-естетичните закръглени ръбове на устройс- 
твото... Дизайнът на Р5опе е специално предназначен да допадне на недотам запалени- 
те привърженици и тази стратегия очевидно работи добре. 

Друга причина за нарасналото търсене вероятно е пълната с трикове игра Епа! 
Ғапіаѕу ІХ. Най-новата версия на пожъналата голям успех серия се оказа по-популярна 
от предишните. През първите 24 часа продажбите й достигнаха 2,6 милиона - световен 
рекорд при видеоигрите. По най-нови данни вече са продадени 3,5 милиона копия, а 
агентите от Акихабара побързаха да отбележат, че хората се препъват на излизане от 
магазините, стискайки здраво в ръце, както Ғіла/ Ратазу ІХ, така и новото Р5опе. Прив- 
лекателните пакети се харесаха на феновете за ролеви игри, както и най-новите джун- 
джурии. 

Очевидно Япония приема сериозно възможностите на преносимите устройства и ве- 
роятно е само въпрос на време преди някой да бъде намерен в центъра на задръства- 
не в Токио да запълва часовете си с Адеђел Ѕїеіпег. 

Музиката е друг съществен фактор, който допринася за огромната известност на по- 
редицата Епа! Ғапіа5у. Звуците в ролевите игри трябва да бъдат достатъчно добри, за да 
не изнервят до смърт околните през повече от осемедесетте часа, в които те ще бъдат 
изложени на тях. Музикалната група успешно озвучава играта епизод след епизод и зак- 
лючителната песен във Ғ/ла/ Еатазу ІХ - Мејоајез о е, изпълнена от Емико Ширато- 
ри, не прави изключение от правилото. Тя бе пусната като сингъл в Япония, а скоро ще 
се появи и целият саундтрак от Епа! Еатазу ІХ. Завладяващ музикален стил... Потърси 
МРЗ-файловете в Интернет на страницата Рјаудп пе на Здиаге (ммлм.рауопте.сот). 


~ 


Нпа! Ғапһаву ІХ увеличи продажбите на Р5опе 8 Япония и дори се приема по-добре от Епа! Рапазу МИ, което е голяма 


Главната задача 8 бипрагаде е да се обучат 
отрядите. Бой с юмруци на разсъмване 


СОМРАВАОЕ МАКСН 


Отново роботи... Битката между човека и 
машината продължава. Сипрагайе Магсп се 
разработва в момента от АНа Зузјет и пред- 
ставя приятна интерпретация на традицион- 
ната схватка човек - метал. Този път основ- 
ната битка се води между човек и чудовищ- 
ни духове, всеки от които е добре обучен 
вьв военното училище в тънкостите на из- 
куството за самоотбрана. 

В играта са разработени 26 героя, а ти 
трябва да ги научиш да се сражават. Всеки 


ООМО БЕЕЕСУ 
у 


"оо оО 
замка. | 


новина за твърдите фенове на ролевите игри, когато тя ше пристигне В България следващата година 


“Таз 1297, 4 
Каз 120. 


от тях може да борави с определен брой 
приспособления и да осъществява контрол 
над някои роботи, когато се впуска в битка, 
за да победи чудовищните духове. Интерес- 
ното за тази играе е, че сценарият е много 
гъвкав, тъй като всяко твое решение влияе 
върху по-нататъшните събития. Това създава 
възможност да се включат някои традицион- 
ни за киното и театъра елементи - като мал- 
ки авантюри и любовни игри... 


рҮМАЅТҮ МАВВІОВ5 2 


Играта Оупазју Иаптогв 2 на ком- 
панията Кое! се води по бойните по- 
лета на средновековна Япония. 0с- 
новното в нея е стратегията, но този 
път има и действие. Направена е по 
историята за династията Минг Роман 
за трите кралства. Играта ти позво- 
лява да ръководиш многохилядна ар- 
мия, настървена да унищожи против- 
ника. Въпреки че стратегията играе сь- 
ществена роля, приятно е да се нами- 
раш в разгара на битката и да нана- 
сяш смъртоносни удари на противни- 
ка. Давайки пример. 0, да! 


Любов и Война 858 феодална Япония. 
Изиграй играта и после прочети книгата 


ВЕАІРНАВЕТН 


Преследване на съкровище в 
РІау$їаїоп? Да, може, и то с помощ- 
та на ролева екшънигра (какво друго). 
Влез в тайнствени руини и зандани, за 
да сложиш ръка на планини от злато. 
Въплъщаваш се в ролята на един от 
13 вида герои - от рицар до стрелец, 
всеки от които има различни способ- 
ности. Играта прилича повече на ди- 
намична битка от рода на [едепа ОГ 
Мапа, отколкото на Ғіпа/ Ратазу, тъй 


0 е отбелязано с Х? Целта на 


Мтја Х обикаля задните 
улици на технологичните 
паркове на Токио, за да се 
зареди с последните но- 
вини за Р$... 


Огадоп Фиез?! МИ (Епх) 


Епа! Еапќаѕу Х (Р52) (5циаге) 
3) Опітиѕћа (52) (Сарсот) 
5) Мета! беаг 50114 2 (752) (Сарсот) 
5) Тайез оҒ Еќегпіа (натсо) 


ТОП 5 – Най-продавани 


24 
СЕ, ЕКВ? мәй 
т” 


г 
“ша лм мт» 


Ғіпа! Еаптазу ІХ (5шаге) 


© Виа! Мопсїегѕ Ш (Копат) 
С) рідітоп Монд 2 (вапвай 
2 ЛКкуи Рометш Рго 
Вазева! 2000 (Копа) 
© Веаһтапіа Вез! НИЗ (копаті) 


ТОП 5 – Най-любими на геймьрите 


ХО риа! Мопвіеге ШІ (копат) 

2 Јіккуи Ромеми! Рго 
Васеһа!! 7 (копат) 

(2 Регзопа 2: Ејета! 


Рипізһтелі (дни) 
> Му Ѕиттег Масайоп (5се!) 


Тайнственият агент Мтја Х Вилнее из ули- 
ците на Токио 8 търсене на нови сражения 


МАНИАЦИТЕ ОТАКУ 


В Япония Р52 се продава по-добре от 
предшественика си 


Пет месеца след пускането на пазара продажбите 
на Ріаубіайоп 2 достигнаха значителен размер. По 
най-нови данни конзолата вече се намира в 3,5 ми- 
лиона японски семейства. За сравнение - 
РІауЅїайоп 2 изчезна от щандовете за четири пъти по- 
кратко време, отколкото Р51 на същия етап след пус- 
кането на конзолата на пазара. 

Очевидно този факт създаде някои технически 
проблеми, тъй като заводите работят денонощно, за 
да задоволят търсенето. Но най-интересни са ста- 
тистическите данни, според които 30 на сто от собс- 
твениците на новото устройство преди това не са 
притежавали Ріаубіайоп. Дали не настъпва краят на 
японските геймъри отаку? Или сме свидетели на съ- 
щинското възприемане на играта като част от основ- 
ните общоприети развлечения? Да се надяваме, че е 
така. В момента се разработват 400 игри Р52, така че 
ше има достатъчно, за да се забавляват феновете. 
През следващата година 5олу очаква да продаде 100 
милиона устройства Р!ауЗ{аНоп. И то преди б5сире да 
влезе в играта. За да се тръгне към конвергенция, а 


и отвъд нея... 


ТАВАРАМОА 5 ЕМЕВҮРАҮ ПЕЕ 
(ВАМОА!) 


Поредната стъпка в странния свят 
на симулаторите на отглеждане на жи- 
вотни те изправя лице в лице с пред- 
стоящата да излезе в Япония игра на 
Вапда! - Тагарапаа 5 Еуегудау Ше. Та- 
рапанда е панда, която яде кейк и 
змии и обича да ходи на кино. Ти мо- 
жеш да играеш с нея, да пощипваш 
сладките й бузки и да прескачаш до 
вьображаемите магазини, за да я 06- 
заведеш с напълно нов екип, подобен 
на панталоните, които носи. Така чер- 
но-бялото зверче ще живее поне във 
видеоигрите, тъй като пандата е вид, 
обречен на изчезване 


САМО В ЯПОНИЯ 


КОА0ИС 


Д-р Холивуд чука на вратата. 
Някой да му отвори, мола! 


12. Мега! беаг 50119 


Среща със 50/4 Зпаке... Интереси: тежко въоръжение, анти- 


тероризъм, избавлението на света 
Режисьор: Брайън де Палма 


Сценарият: 

Това, което получаваш, е две игри на 
цената на една - единственият истински 
епичен екшън. В първата третина ще са 
представени героите и до края на първа- 
та игра ще се развиват отделни случки. 

След това действието се пренася в Ню 
Йорк няколко години по-късно. Съдбата 
на Шдша Зпаке е още по-неясна, откол- 
кото в края на първата игра, а Ғохһоипа | А 5 


В РОЛИТЕ 


она Ѕпаке - 


Рьсел Кроу 


се вьорьжава за подьл терористичен акт 
в града. 


Равнището: 
Това е Умирай трудно, Невъзможна ми- 
сия, Бонд, Лице назаем и Под обсада... 


Зелена светлина или ад? 

Зелена светлина. Най-голямата игра за 
домашно видео, която въобще е била 
произвеждана, и едновременно с това не- 
вероятен филмов хит за лятото? А защо 
да не се прожектира и в киносалоните - 
трябва само да се съединят и синхрони- 
зират конзолата Р52 и филмовият мет- 
раж? Продукцията изобилства със стра- 
хотни лоши герои. Де Палма може да съз- 
дава както наситен с действие екшън (Не- 
Възможна мисия), така и художествена 
операторска работа (Змийски очи). Кроу | д || 
се превъплъщава в ролята на умен екшън- 
герой от класа, завладяващ с обаяние и 
издръжливост. А филмите са далеч по-под- 
ходящи за онези изтъркани приказки за 
хуманизма, злото, войната и неща от този 
род. Представи си всичко, което знаеш за 
добрите екшъни, и ако това не е достатъч- 
но, продукцията може да бъде издадена 
на ОМО, а тогава ще трябва само да сме- 
ниш дисковете... 


А Ме! Ипд - 
Анджелина Джоли 


іңшій бпаке - 


Никьльс Кейдж 


А Неуомег Осејој - 


Шон Пен 


А Зтрег Мо! - 


Въпрос на време е Мета! беаг 5014 да излезе и 
като филм 


Дрю Баримор 


Това не бе футбол 


Играта Тһіѕ 15 Ғоо!Ва!! на 8СЕЕ се завръща от- 
ново във вариант за Р!ауЗ4айоп. Тһіѕ 1$ Еоойа! 2 
ще използва имената на гениални футболисти и 
ще даде възможност на геймърите да се наслаж- 
дават цял един сезон. 

Освен това ще можеш да се състезаваш в тур- 
нири, подобни на Шампинската лига и Купата на 
УЕФА, и да печелиш купата на Англия. 

Тһіѕ 15 Роота! 2 ще ти позволи да избираш от- 
бори извън висшите лиги в Европа и да играеш на 
толкова нови стадиони. Производителят 50Н0 е нап- 
равил подобрения в системата за улавяне на движе- 
нията и използва сенки, за да придаде триизмерно- 
то изображение на играчите. Очаква се футболисти- 
те да се движат по-бързо и да извършват повече 
движения - подаване на високи топки, въртене и 
финтове. 

Но 50Н0 не знае кога да спре! Избери опцията 
Ѕігее! 5оссег, където ще използваш джъмпери като 
греди на вратата, и играй в междучасията. За пода- 
ванията на топката се използва икона, активираща 
система от четири бутона. Подобрената версия ве- 
роятно ще те зарадва с по-усъвършенстван и раз- 
влекателен футбол. Коментарът също е накъсан. 
Като допълнителна придобивка в играта е включена 
надпревара в лига от миналото. Така че можеш да 
играеш като отбор от 50-те, 60-те и 70-те години. 


СВЕТОВЕН ХИТ 


ХАРИ ПОТЪР ИДВА... 


Компанията Еесиотс Айз ше има щастието 
да издаде поредица от игри по свръхпрочутите 
романи на Дж. К. Роулинг за Хари Потър. (На 
следващата страница те очаква едно тестче за 
Хари - дерзай!) 

Първата игра, създадена по сюже- _ 
та на роман № 1 - Хари Потър и Фи- 
лософският камьк, ще излезе в края 
на следващата година. Разбира се, 

ЕД възнамерява да направи игри по 

всички от публикуваните четири кни- 

ги, първата от които вече се екрани- 

зира от Уорнър Брос. Кинопродукци- 

ята за Хари Потър ше се появи на 

големия екран следващата есен. 

Режисьор на филма е – внимание! - 

самият Крис Кълъмбъс (Сам Вкъщи, 

Мисис Даутфайър и др.), който 

твърди, че е очарован от творбите 

на Дж. К. Роулинг и нейната лите- 

ратурния рожба - малкия вълшеб- 

ник Хари Потър. А неговата исто- 

рия започва именно в романа & 

Хари Потър и Философският ка- 

мьк, който съвсем скоро ще можеш да прочетеш на 
български език в изданието на Егмонт България. И 
така, след смъртта на родителите си Хари - чудато 
момче със залепени с тиксо очила и голям перчем, 
скриващ странен белег с вид на светкавица на че- 
лото му - живее в дома на досадните си леля и вуй- 
чо и на още по-противния си братовчед. Обитава ки- 
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Какво е това? 
Футбол ли? И още как... 


лера под стълбището, износва старите дрехи на 
Дъдли (братовчеда) и е принуден да търпи отвра- 
тителното им отношение. Докато... на единайсетия 
си рожден ден научава, че е прочут магьосник и че 
му предстои обучение в най-известното училище по 
магия и вълшебство в света. И приключенията за- 
у почват. В Хогуортс (така се нарича 
училището) Хари ще срещне нови 
приятели, ще се изправи лице в лице 
срещу злото, ще зубри магически 
заклинания, ще бърка вълшебни отва- 
| ри, ще играе в отбора по куидич ~ 
това пък какво е?! - ще лети с метла, 

ще яде шоколадови жаби... 
В книгите за Хари Потър със сигур- 
ност има някаква магия - всеки от из- 
дадените досега романи се превърна в 
„| световен бестселър, спечелвайки на 
своята авторка огромна популярност 
сред публиката и възхищението на кри- 
тиката. Дж. К. Роулинг (пълното й име е 
Джоан Катлийн) ще участва с идеи в 
| разработването на игрите и зорко ще 
бди за спазването на връзката с книги- 
те. Полученият от ҒА лиценз позволява 
на Хари Потър да се появи както на настоящото, 
така и на следващото поколение конзоли, включи- 
телно на Ріауб4айоп 2. Но засега всичко това е в 
бъдеще време, тъй че защо не започнеш забавата с 
роман № 1 в изданието на Егмонт България Я 

виж, Хари Потър идва при теб... 


холивудски А в Т 
>, Алы: Дж ГЕРОЙ 


Очакван ХАВИ ПОТЪР И философският КАМЪК 
в ИЗДАНИЕТО НА КҮМӘНІ БЪЛГАРИЯ 


ОТБЛИЗО 


Жив модел. Кадрите при изпълнение на 
задна ножица могат да бъдат предадени ре- 
алистично, тый като процесът на улавяне 
на движението събира информация по време 
на цялото движение на живия модел 


МЕЙ 
ӨШІН 9 


Арнхем, Холандия. ЕЙ използва 
уменията на шест от най-добри- 
те футболисти в подготовката на 


НЕА 2001. 


Вероятно си мислил, че това е вьз- 
можно единствено в реклама на Ме. Хо- 
ландският полузащитник Едгар Давидс по- 
ема топката с десния крак, изпълнява ко- 
ронния си финт и а подава на Пол Скоулс. 
Скоулс, един от малкото английски играчи, 
спечелили някакво подобие на уважение от 
представянето си на ЕВРО 2000, спира ко- 
женото кълбо с левия си крак и го отпраща 
към френския национал и играч на Дрсе- 
нал Тлери Анри. Французинът пък забива 
топката в мрежата. След като в импрови- 
зираната игра се включват испанският иг- 
рач на Валенсия Мендиета, следван от Па- 
вел Кука от Кайзерслаутерн и израелски- 
ят защитник Шимон Гершуин, ЕА вади най- 
тежката си артилерия и представя във Ғ/ҒА 
2001 шоу с таланти, чиято цена надхвър- 
ля 70 милиона британски лири. 


Целият спектакъл, майсторски изпълне- 
ния и удари се правят в името на систе- 
мата за улавяне на движението на ЕД, при- 
ложена в следващите версии Раузтаоп 1 
и Р'аузјаноп 2 на АРА 2001. Всеки футбо- 
лист ще играе не само в своята зона, но 
ще изпълнява голяма част от пасовете и 
волетата, които ще се включат във финал- 
ната игра. За ЕД наемането на футболисти 
с подобен талант ще си заслужава всеки 
цент, ако това помага за по-голяма реа- 
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Нобопристигашата НЕА за Р52 - това 
ра графика 


листичност на поредицата. Отборът от Ван- 
кувър беше първи в системата за улавяне 
на движението във РЕД Зоссег 96 и неза- 
висимо от бавното действие на тази игра, 
естествените движения на играчите оче- 
видно бяха постигнати и във всяка следва- 
ща версия бяха усъвършенствани. 


Разбира се, системата за улавяне на дви- 
жението вече се използва широко, но ако 
се замислиш, че алтернативата е художни- 
ци да рисуват на ръка играчите, което е по- 
продължителна, по-скъпа и по-рискована 
работа, ще разбереш защо ЕД така твърдо 
се придържа към тази система. 


означава повече памет, което пък значи по-д06- 


Ветераньт. Р51 се сбогува с НЕА, както възнамерява да стори и Едгар Давидс 
(на голямата снимка) 
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Аниматорите биха се затруанили да 
пресьздадат цялата плавност и детайли на 
образа без системата за улавяне на движе- 
нието 


Етап 1. 


Етап 2. 


Етап 3. 


ео ® е ооо оо 
„Екипът е съблазнен от шанса 
да използва новите възможности 
на конзолата, за да демонстрира 


Етап 4. 


мускули“ 


Майсторът Скоулс 


Пол Скоулс е червенокосото сърцато 
момче в средната линия на Манчестър 
Юнайтед и на английския национален от- 
бор. На 25 години той е утвърден участник 
и в двата тима и е възхваляван от Кигън 
като „най-добрия играч в страната“. Дока- 
то си отдъхва, след като е подал топката 
на Едгар Давидс пред камерите на ҒА в 
бляскавия си костюм, покрит със светло- 
отражателни топки и лента, младият скан- 
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далджия намира време да отговори на ня- 
колко въпроса... 


- Вашият колега от английския наци- 
онален отбор Сол Кямбъл през минала- 
та година се снима за ЕА. Разговаряхте 
ли с него за участието му? 


- Да, попитах го как е било. Каза ми, че 
е приятно и това е една от основните при- 
чини, поради които и аз участвам. 


- Кои страни от играта Ви се опитва 
да запечата ЕД? 


- Смятам, че основното е шутирането, 
но според мен всеки футболист би напра- 
вил в известна степен същото. Не мисля, 
че държат на точно определена област. Не 
сме говорили конкретно на тази тема. 


- Какво е усещането, когато играеш с 
другите звезди на ЕД по време на сним- 
ките? 


- Супер е! Да работиш с Мендиета, Да- 
видс и Тиери Анри е наистина страхотно. 
Въпреки това аз не се опитвам да ги ими- 
тирам, защото вероятно ще се проваля. 


„Лицата ще бъдат съчленени със 
софтуер за идентификация“ 


- Кое е най-важно за играч от полуза- 
щитата? 


- Първото и най-важното е да притежа- 
ва добри футболни умения. Ако ги има, той 
ще може да подава точно и да отбелязва 
голове. 


- Винаги ли сте играли на тази пози- 
ция? 


- В младежкия отбор бях централен на- 
падател, но след това треньорът ме пре- 
мести в по-задни позиции. 


о-2- 


- Къде ви е по-приятно да отбелязва- 
те голове - в клубния отбор или на меж- 
дународно равнище? 


- Еднакво добре се чувствам, когато 
вкарвам гол в клубния и в националния от- 
бор. Вероятно моят най-запомнящ се гол е 
в мача срещу Брадфорд или този срещу 
Мидълзбро миналия сезон. Първият беше 
от воле, но дълго време ще помня и два- 
та. Страхотни бяха и головете ми за Англия 
срещу Шотландия. 


- Кои играчи сте наблюдавали, дока- 
то се учехте да играете? 


- Футболисти като Брайън Робсън. 0с- 
вен това бях фен и на Олдъм и често ги 
гледах, когато бяха добър отбор. Наблюда- 
вах също Анди Ричи и Денис Ъруйн и мно- 
го други играчи като тях. 


- А от играта на кои футболисти се 
възхищавате във Висшата лига? 


- Един от тях е Хари Кюъл от Лийдс, но 
в лигата има голям брой много добри фут- 
болисти. Денис Бергкамп е един от тях. 
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ОТБЛИЗО 


= 


< 


Напьлно обновена футболна игра 


- Какви са амбициите на Пол Скоулс? 


- Искам да играя на финал за купата на 
Шампионската лига, защото пропуснах 
мача срещу Байерн (Мюнхен). Все още 
съм амбициран и ще продължа да се стре- 
мя към това, аи се надявам да спечеля от- 
личие и с националния отбор на Англия. 


- Има ли какво още да научите във 
футбола? 


- Смятам, че можеш да продължиш да 
учиш до 35 години. Приятно е да наблюда- 
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„Хората могат да си купят играта 
веднага и да й се наслаждават“ 


вам как играчи като Мендиета и Давидс 
прилагат своите умения, а и за феновете 
ще е добре да могат да ги видят в играта. 


- Вие дойдохте от младежкия отбор. 
Как се развива сегашното поколение от 
младежи в Манчестър Юнайтед? 


- Има много добри играчи, но само вре- 
мето ще покаже дали са достатъчно клас- 
ни и дали ще успеят да се наложат. В мо- 
мента е доста трудно да се влезе в първия 
отбор, но ако постигнат голям напредък - 
ще успеят. 


- ЕВРО 2000 бе голямо разочарова- 
ние за отбора на Англия. Следяхте ли 
мачовете след отпадането на отбора? 


- Гледах полуфиналите и финала, но 
само тях. 


- Поставяте ли си конкретни цели 
всеки сезон? 


- Не, защото мисля, че това е грешка. 
През сезона се опитваш да отбележиш 
всеки гол и да спечелиш всеки мач, но не 
винаги го постигаш. 


т 
А --4 


Шут! най-продаваната 
футболна поредица за Р51 
Вълнува цяло поколение 
зрители с някои прекрасни 
графики, а В останалата 
си част играта е без про- 
мяна 


--ф---чч---<Ф-ф-------------ф-----?------ 


ЭТ 
Г и] | : ААД. 


И ВЕЧЕ СИ СРЕД ПУБЛИКАТА НА 


АТАКА 


хууесезао СМУМОМАММЕ ЗА сеъстоъез ОУХТБОМ 


Новият сезон 
на Шампионската лига 
започна! 


Време е за новия албум 


2000-2001 | Жету 


Търси албума 
и пакетчетата 
с по пет лепенки! 


е Кога - от октомври 2000 година. 
• Къде - навсякъде, където можеш да намериш 
изданията на ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ! 


Попълни колекцията с лепенките снимки 
на всички звезди от Шампионската лига! 


Лау б еасіол о 


Колко писти има 
ай 17 А ен Ғоптиіа Опе 2000? 


М $СНОМАСНЕЙ +24.839 


т 
Колко футболисти үл ізді 
в разработването на игр 


НЕА 2001? 


~ 


~ 
Ж Ф 
ғ 


Верните отговори на въпросите ше ти дадат възможност 
да участваш в разпределението на страхотни награди - 


10 оригинални фланелки Ріаубіайоп! 


Изпращай писмата си до 1 ноември 2000 г. на адрес: 
1000 София, ул. „Христо Белчев“ 21, ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ, 
за загадката „Точно в целта“ на списание Ріаубіаіоп. 


Можеш да изпращаш отговори и на факс 02/988-02-23 
или на е-тай адрес: та!Федтоп шдапа.сот. 


Резултатите очаквай в брой 2 на списание Р!аузћаноп! 


ВЦИЈЕРАШМТ 


|ЗАГЛАВИЕ: | 


Ғғ ШОҺІП СВАМО РЕЖ 2001 


| Ако тази година си купиш 

| игра за Формула 1, това 
със сигурност ще бъде 27 | 
Иопа бгапа Рих 2000 


| 


| Васто біт | 
п: | Мао учет | | 


| 


ДИЗАЙН | 
| НА АВТОМО- | 


АУ жағы а 122221222. 
ЗАВЪРШЕНОСТ 80% 
ГТ” 


ЦИТАТ: | 


ВЕК Ба е 
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пп 
Ооо 


Свободно пилотиране. Ако ти е писнало от нещата, изиск- 
Ваши мислене, пусни режима Агсаде и не се тревожи за никакви 
стратегии, настройки или повреди 


ТАКТИКИ ЗА ПИЛОТИРАНЕ 


Разработчиците на 
ЕТ Шопа ЕР 2000 са се 
постарали да създадат 
пилотиране, което е ре- 
алистично както от ви- 


зуална, така и от 
тактическа > гледна 
точка. 


Кев Шоу от Ешесһлух 
разказва: „По време на 
тренировъчните и ква- 
лификационни кръгове 
ти имаш достъп да га- 
ража на САОСАМ, къ- 
дето можеш да правиш 
ремонти, да нагласяш 
дори болтове и гайки. 
Всъщност има 30 мес- 
та, където имаш въз- 


——————— 


можност да правиш 
промени - от обикно- 
веното избиране на гу- 
ми до такава деликатна 


регу- 

лиране 
на окачва- 
нето. Всяко 
подобрение, което си 
направил в гаража на 
САОСАМ, ще се усети 
на пистата. Можеш съ- 
що така със специални 
уреди още в бокса да 


провериш дали проме- 


ните са сполучливи.“ 
По време на състе- 
зание от Гран При от 
особено значение ще 
бъде не само да избяг- 
ваш всякакви сблъсъци 
(това ради- 
кално ще 
влоши по- 
веде- 
нието на 
колата ти), 
но и чрез вни- 
мателно боравене с газ- 
та, спирачката и окач- 
ването да запазиш всич- 
ко в механиката пер- 

фектно. 


.-.ке-еенммылекесе» авио аањивиља. 


| 
ра 


Формула 1? Коя по-точно Формула 1? В 
този жанр май новите заглавия станаха пре- 
калено много: Рогти/а Опе 2000 на 5СЕЕ, Е1 
на ЕД, а сега и Е7 Иог бгапа Рих. В дейст- 
вителност Е7 И/ВР 2000 на Ешесћпух, създа- 
тел още и на Ге Мапз 24 һоиг и позабраве- 
ната перла Тога! Пит”, изглежда достатъчно 
различна, за да привлече вниманието на 
профучаващите фенове на игрите с високи 
скорости. 

В играта #7 И/ог/а бгапа Рпх 2000 ще има 
точните имена на всички пилоти и отбори, но ти 
всъщност няма да можеш да караш от името на 
Шуми или Мика. „Винаги ще се състезаваш под 
собствено име, обяснява Кев Шоу от Ешесйпух. 
Ние сметнахме, че е много по-вълнуващо, кога- 
то си със собствено име и се състезаваш с най- 
известните пилоти, вместо да се налага да вли- 
заш в нечия чужда кожа.“ Това радикално реше- 
ние придобива смисъл, когато схванеш амбици- 
ата на Ешесйпух за революционни промени на 
посоката, в която се развива жанрът. „Преди 
старта играчът може да прави над 30 настройки 
на колата си, продължава Шоу. Освен това все- 
ки има възможност да прави подобрениия по 
пет пункта - двигател, скорости, аеродинамика, 
спирачки и екип при бокса за смяна на гуми.“ 

Когато поръчаш определени изследвания, 
преди да докладва за постиженията си, твоят 
екип от дизайнери изчезва за около седмица и 
работи върху желаната от теб форма и мощ на 
болида. Например при двигателя може да бъде 
разработено ново масло, намаляващо триенето, 
или да се направят размествания в самия дви- 
гател, които да го направят по-ефективен. 

„Смисълът е, че заедно с развиването на 
твоите способности, се усъвършенстват и техни- 
ческите параметри на колата ти. Така в един мо- 
мент от колата на отбора тя се превръща в тво- 
ята собствена.“ 

Резултатът от това, че играеш себе си, не за- 
къснява. Ако се представиш добре, започват да 
пристигат предложения към теб и от други отбо- 
ри. „След като приемеш офертата на някой чужд 
отбор, ще бъдеш подложен на тестове“, повдига 
още повече завесата Шоу. 

Предварително ще ти бъде посочено време 
за направата на една обиколка, което ти трябва 
да подобриш. Ако успееш да го направиш, мо- 


мк... д 


„Искахме да покажем на играча, че решенията, които взима извън пистата, понякога 


ВЦШЕРА! МТ 


И тоба е Възможно! Ти не можеш да се сьс- 
тезаваш като Шумахер, Хакинен или Култара, но 
можеш да ги задминеш на пистата и да ги оста- 
Виш да гледат отзад със завист спойлера ти 


жеш да подпишеш договор с новия си отбор. ' 
При тази ситуация обаче ти си изправен пред. 


дилемата - да приемеш, но да започнеш с нова 


кола, или да откажеш и да запазиш усъвършен- : 


ствания си болид. 


„Искахме да покажем на играча, че решени- . 
ята, които се вземат извън пистата, понякога са : 


толкова важни, колкото и тези по време на със- 
тезание“, продължава Шоу. 

Ако заради всичките тези сложни неща игра- 
та вече ти изглежда доста смущаваща, ще изпи- 
таш истинско облекчение, като разбереш, че Е7 
Иопа бгапа Рпх 2000 има и своята аркадна 
страна. „В началото на играта ти не знаеш нищо 
за пистите и другите отбори. Когато покажеш 
напредък, започваш да се ориентираш в ситуа- 
цията“, разказва Шоу. Дори и към края на сезо- 
на отборите и пистите запазват известна зага- 
дъчност и това е добре, защото все още има 
какво да научиш. „Целта ни беше да поддържа- 
ме интереса на играча до края, да го награжда- 
ваме за успехите му и винаги да му предлагаме 
цел, към която да се стреми“, признава Шоу. 0с- 
вен бгапа Ргіх, играта има и специален режим 
Агсаде, в който въобще няма да мислиш за пов- 
реди, настройки или тактики. Достатъчно е да 
знаеш, че има опция за двама играчи и разде- 
ляне на екрана. 

В режима бгапа Рих обаче реализмът и так- 
тическите елементи са козовете, с които 
Ешесћпух се надява, че ще спечели сърцата на 
феновете на Формула 1. „Колата може да полу- 
чи както физически, така и механични повреди, 
разкрива Шоу. При прекалено повишаване на 
оборотите на двигателя той може да се запали. 
Същото може да се случи и с гумите при прека- 
леното триене при навлизане в банкета. Във 
Формула 1 не е важно само да внимаваш кола- 
та ти да не изскочи от пистата и точно това е 
основният принцип, от който са се ръководили 
създателите на играта.“ 

Единственото, което все още липсва на 
Е1 ИР, е известна личност, която да вдигне 
достатъчно шум около премиерата, но Шоу под- 
мята, че и този проблем е решен. „Привлекли 
сме една знаменитост от света на Формула 1. 
Не мога да кажа нито кой е, нито с какво точ- 
но се занимава. Ще трябва да почакате малко и 
сами ще разберете. Точно това и ще направим! 


Внимавай! Ако твърде често изпускаш завои и минаваш през банкета, 
рискуваш да ти се запали гумата 


к 1 и 
ДРУГА ИНФОРМАЦИЯ 
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Давай, давай, давай! 
Учи се от най-добрите, не 9а- 
Вай шанс на конкуренцията и 
най-вече - отварали си ушите 
за стартовия сигнал! 


СЪБЕСЕДНИК | 


Мениджър 


През последните четири 
години е работил върху 
няколко подобни игри: 
Тоа! Опип, Ге Мапз 24 
Ноигѕ и Мах Рошег Наста 


Като оставим настрана 
опита, придобит от създа- 
ването на толкова качест- 
вени игри в жанра, екипът 
е движен от любовта си 
към Формула 1 


„ ВЦИЕРАМТ. 


Баз Светлинна година 
пристяга скафандъра си 
и поема към звездите. 
Ела и полети с нас... 


Горкият Баз! Спомни си онзи епизод от 
първата част на Тоу огу, в който неговите 
илюзии са разбити и той осъзнава, че не е 
никакъв звезден рейнджър, а само играчка. 
За щастие Уди му спестява цялата истина - 
че е направен от деца в Тайван. Това окон- 
чателно би срутило всичките му представи 
за света. 


| 
| 
| 
| 
| 


Трябва да се радваш, че в Виг? По уеаг 
виждаш Баз в неговата стихия - той е най- 
дръзкият и безстрашен звезден рейнджър в 
цялата галактика. Том Хийт разказва за какво 
става въпрос в играта. 

„Като истински Баз Светлинна година ти 
трябва да спасиш галактиката от императора 
Зърг, зловещите му любимци и неговите сее- 
щи смърт легиони.“ А дали ще получиш отня- 
къде помощ за изпълнение на трудната си за- 
дача? Разбира се, ти можеш да разчиташ на 
своите приятели - звездните рейнджъри от 
УТаг Соттапа. Баз и неговите партньори тряб- 
ва да проследяват и унищожават всичките 
злодеи по безброй различни планети, преди в 
края да се сблъскат със самия Зърг. 

„Първо се сещам за Мира, принцесата на 
Тангея. Тя използва свръхестествените си спо- 
собности, за да открива къде точно се нами- 
рат враговете на Баз. Не трябва да изпускаме 
и Буустър, огромен ентусиазиран фермер от 
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планетата Йо-Ад, описва Хийт героите, които 
ще бъдат рамо до рамо с Баз. Има ли начин 
Баз да не успее с армия от такива приятели 
зад гърба си? 


Хийт настоятелно повтаря, че това ще 
бъде приключение с много екшън. На много 
места играта те увлича в бясното си 
темпо. В сравнение с предишната игра 
Тоу 5іогу ще има много повече стрелба. 
Баз ще бъде въоръжен до перфектно из- 
лъсканите си зъби. Да, много оръжия и 
превозни средства, и то само супермо- 
дерни. Той разполага с лазери, плазме- 
ни пушки, ракети. Баз ще има на раз- 
положение и реактивна кутия, борд на 
въздушна възглавница, реактивно коле- 
ло, ускорител и телепорт. Какво повече 
могат да искат любителите на екшъни? 

Но най-приятната новина е, че сега 
имаш много по-голяма свобода за на- 
миране на алтернативни решения. Ще 
можеш да изпробваш свои собствени 
стратегии - дали да задействаш дадено 
оръжие, или да си спестиш кредити, ко- 
ито по-късно може да използваш за те- 
лепортиране. Безбройните избори имат 
възможност за повторение... И това е 
нещо, за което всички геймъри отдавна 
копнеят. 


„Ти трябва да спасиш галактиката от Зърг и неговите 
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Аниманиак! Свиквай с муцуната 
с хльтналите бузи на екрана, за- Н 
"щото Виг2 Поршваг ОГ стаг | 
Соттапа е Взет от новия анима- |) 
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Всичко се рее, когато за да повдигне темпо- 
то, Баз Вьзсяда някое от безбройните си бързи 
космически превозни средства 


|| 
Асіуіѕіоп ! 


Том Хийт 
‚ Главен продуцент 


БИОГРАФИЯ: | Хийт е бил програмист в 5опу, 
по-късно се премества в ЕД за 
две и половина години, след кое- 
| то се присъединява към Дспу/вгоп 


Основният стимул на Хийт да на- 
прави тази игра, като се остави 
настрана очаквания телевизионен 
сериал Ви22 Потуваг, е желание- 
то му да се създаде нещо напьл- 
но уникално. 


| 


| ПРЕМИЕРА: | ноемери 


| 
| 
| 
| | 
| 
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Конкуренљт на Рокетоп 
пусна тази игра в Европа. 
след успеха на телеви- 
зиония сериал. Да му 
мислят опустелите дет- 
ски площадки... 


ВРб/адуеліше/топвівг 
Бгеедта 


расани 


ЩЕНИ 


8096 


Ч.кането най-накрая свьрши! Притежате- 
лите на Рауб!аНоп, вдигащи врява за свои 
малки чудовища, които да събират и обучават, 
не след дълго ще имат възможност да се на- 
радват на цели 113 подобни същества. Вапаа/ 
ще издаде играта си Шо/ топ Иог/а, създадена 
по успешната анимационна поредица. 


В началото получаваш произволно избран 
Підітоп, за да се заемеш със задачата си, която 
се състои в следното: обитателите на остров 
Підітоп са загубили по мистериозен начин спо- 
собността си да говорят и ти трябва да им въз- 
върнеш нормалното състояние и да унищожиш 
злото, разяждащо тяхното общество. 

„В играта има много елементи както на РВРб, 
така и на адуепіцге“, обяснява Даръл Джоунс от 
Вапаа! Идеята е да проучиш целия сват на 
Підітоп и да се срещнеш с всяко създание 
Оідітоп. Има загадки за разрешаване, а също и 
неща, които трябва да събираш. Всеки персонаж, 
с който се срещнеш, ти дава информация, воде- 
ща те по някакъв начин към крайната ти цел. 

По-голямата част от действието се развива в 
тренировъчни лагери, далеч от столицата на зло- 
то, славния някога Ейе Сйу. Ти се грижиш за сво- 
ето животинче. То трябва да е щастливо, а ти сле- 
диш дали има необходимата храна и дали се нуж- 
дае от почивка, като го окуражаваш или наказ- 
ваш, ако заслужава. Понякога, когато се налага, 
то само ще се грижи за себе си, като надава кря- 
съци в гората. Освен това ти можеш да подобря- 


ваш способностите на своя Од топ чрез различ- 
ни тренировки. Ще повишиш издръжливостта му, 
като редовно го цапардосваш с гигантска боксо- 
ва ръкавица. Карай го да рита разни неща, за да 
се увеличи нападателната му сила. 

„Проучвайки света, ти и твоят Ота топ 
ще се срещнете с различни добри и лоши 
чудовища“, разказва Джоунс. Можеш да се 
биеш или пък да избягаш. Вероятно ще се 
сприятелиш с тези, които победиш, защото то- 
гава те престават да бъдат обсебени от злата 
магия. 

„Всички мои същества Оідітоп са здрави 
като бикове, хвали се Джоунс. Винаги първо 
се бия, а след това питам.“ И въпреки всич- 
ко трябва да събираш разни неща, в случай 
че изпаднеш в тежка ситуация или пък ти тряб- 
ва информация от други същества. 

Джоунс обещава още и прекрасна визия. 
„Съществата Ота топ са 30 персонажи, поставе- 
ни в обстановка в стил Епа! Еатазу. Това е мно- 
го полезно, когато по спешност търсиш тоалетна 
за своя питомец, тъй като насечените кадри мо- 
гат да бъдат много объркващи.“ Екипът от разра- 
ботчици се е постарал да се създаде също чувс- 
тво и за хода на времето. Когато нощта се спус- 
ка постепенно, твоят дигимон ще получава цик- 
лични пристъпи на глад, които трябва да бъдат 
задоволявани. 

Очаква се премиерата на играта топ 
Иопа в световен мащаб да бъде през ноември. 
А дотогава - не забравяй закуската на зверчето! 


Пикачу, къде си? 
Ако Вапда! продължава 8 същия 
дух 00 края на годината, ще из- 
мести Рокетоп. 


ШЕН: _ | 
| ом: ыы | 
стар Даръл Джоунс“ | 


Джоунс работи върху всичките 
продукции Оідітоп още от появя- 
ването им, както и върху други’ 
много успешни серии, като нап- 
ример Роуег Вапдег$ 


Рідітоп Меопа идва: директно. от 
„едноименния сериал, който се 
г върти във Великобритания. 
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ВШЕРНИМТ 


Копаті насочва геймър- 
ския живот кыл приклю- 
чения в гробниците 


Искам при мама... Вампирясали създания и 
неразрешими загадки ще те накарат да си меч- 
таеш за топлите завивки на леглото ти 


| 

аи Вина за Раубаноп н на холивудския 
блокбъстър „Мумията“ е оформена като 
кинематичен асбоп адуетиге с дизайн, за- 
имствал най-доброто от Тол На ег. Еки- 
път, стоящ и зад класиката в жанра за РС 
Апеп Ив Ргейаюг, е вкарал и в тази игра 
много вампирски персонажи. 

| 


Греъм Уилямс, ръководител на продукцията 
в Вебе!оп, се реши да издаде малко повери- 
телна информация за най-добрите страни на 
това заглавие. Очевидно е коя е любимата му 
тема. „Ние не можем да забравим онези 
бръмбари, които изяждат човека отвътре, 
нали? Ще имаме също така шанса да се срещ- 
нем с десетки мумии – от обикновени роби до 
висши духовници“, разкрива Уилямс. 

В играта ти си Рик О'Конъл, освен в режи- 
ма Бопиз, където играеш от името на суперго- 
тиния мъж в черно Ардет Бей. Твоите задачи 
атсыз ДТ санаты ЕЕ азада, 222 ше са идентични с тези от филма, като дейс- 

| твието също се развива на три различни мес- 
ЗАДМИНИ Г0! та. Има 13 основни нива, три главни и шест 
5 надо ДИ ИРОНИ 2 аркадни секции в играта, която Уилямс опис- 


> ва като „90 на сто екшън“. 


9 

Е 

= От няколко години, „въздействие на своя даюг беше отличена за В секциите с екшън основно се набляга на 
по-точно от създаване- нов 30 асіїоп/адуеп- създаването на толкова поредица клопки, измислени от жреците на 

= то на аркадната версия ішге. Освен местата, кь- напрегната атмосфера. Имхотеп, в чиято гробница си нахълтал. Загад- 

= на таг И/аг5, широко дето се развива дейст- Греъм уверява, че еки- ките са така направени, че ше ти се наложи 

со разпространена е прак- вието, главните герои и път има амбицията да доста да си поблъскаш главата върху тях. 

Е тиката за адаптиране противниците им, _ изпревари с едни гърди | Нещо подобно е нивото Тпе Радие о? баате5, 
на филми от големия Вере//іоп са използвали версията за голям ек- където Рик много бързо трябва да намери ня- 
екран в игри. Въпреки и гласовете на актьори- ран. | какъв изход от камерата със смъртоносни му- 
всичко Греъм Уилямс, те от филма. „Ние из- Крайъгълен камък хички, където го е захвърлила съдбата. Търсе- 
ръководител на този ползвах- ме, както на кинематичния ефект нето на спасителния път е затруднено от чес- 


тите земетресения, които постоянно променят 
пейзажа. 
„Аналогиите с други покорители на гробни- 


проект на британската аудио-, така и визуал- са сш-сцените. „За да 
компания НереШоп, в ните материали, за да пресьздадем ефекта от 
убеден, че Тре Митту развием играта, раз- филма, ние наблегнах- 


може да предложи казва Уилямс. ме много на тях“, спо- ци не са съвсем точни“, смята Уилямс. /паала 
нещо ново на геймъри- А инженерът, отгова- деля Уилямс. В играта Јопеѕ и Тот Ваіаег не са вдъхновители на иг- 
те. рящ за звука в проек- ще има още и сцени от рата, както някои биха си помислили“, твърди 


Уилямс. Тази игра носи „по-клаустрофобично 
усещане“. Фактът, че тази игра се появява в 
златните години на холивудските филми, озна- 


В Неђеоп обръщат та, е номиниран за на- предстоящото продьл- 
голямо · внимание на градите ВАҒТА. Работата жение на филма - Тһе 
кинематографичното му върху А/еп уз Рге- Митту Вешгз. 


сиво 


в ш заля със солна | киселина: 


чава, че от Вере/іоп са задължени да създадат 
много по-правдоподобна действителност. „Бе- 
ше важно да използваме механизми, които 
египтяните са познавали“, обяснява Уилямс 
желанието на компанията да комбинира дей- 
ствителността с фантазията. И въпреки всичко 
той трябва да признае, че „за някои от меха- 
низмите не бяхме. сигурни, че са били извест- 
ни на египтяните, но въпреки това те остана- 
ха, защото бяха разработени по най-простия и 
интуитивен начин, по който може да бъде зад- 
вижено едно нещо“. 

Разбира се, в името на по-интересната 
игра някъде реализмът отстъпва на фантазия- 
та. На едно място ти ще караш сърф в подзе- 
мен участък на Нил. Ще трябва да преодоля- 
ваш бързеи, да събираш разни неща, да избяг- 
ваш падащи предмети и всевъзможни други 
клопки. 


Изглежда смъртта и насилието ще бъдат 
постоянни твои спътници, докато с различни 
оръжия, вариращи от двуцевен пистолет до 
пушка [еии$, си пробиваш път през храма на 
безсмъртието. В играта има и известен маги- 
чески елемент, защото трябва събираш и из- 
ползваш древни мечове и вълшебни амулети. 
Ако все пак се добереш до края на играта, ве- 
роятно ще имаш съвсем окаян вид. Ако напра- 
виш грешен ход или се сбльскаш с някой по- 
дьл негодник по време на мисията, има опас- 
ност. да бъдеш залят със солна киселина или 
да паднеш в разтопена лава. И разбира се, не 
бива да забравяш за онези бръмбари. Труд- 
ността в Тре Митту ще се увеличи от факта, 
че можеш да запомняш постижението си само 
веднъж след като си събрал звездните ключо- 
ве - а това означава в края на всяко ниво. 

И така, обещанието. за гробница, пълна с 
вълнения и разкрития, кара геймърите внима- 
телно да следят развитието на тази амбициоз- 
на приключенска игра. 


Бръмбарите атаку- 
Ват! Подлите негодници 
от филма се появяват съв- 
сем ненавреме 


След като работи като. студи- 
ен мениджър в Рзудп05/5, 
Уилямс се прехвърля в Леђе- 
Шоп, където участва в създа- 
ването на заглавия като А/еп 
/5 Ргедагог за РС 


Естествено на филма, но също 
и на Жіеп уз Ргедајог, на 
Сгаѕћ Вапаісооі и на безброй- 
ните приключения на госпо- 
жица Лара Крофт 


мм тебе оп. со ШК 


Горещ сърф-екшън. И той е горещ в буквалния сми- 
съл на думата. На едно място героят трябва да премине 
през река от разтопена лава. На друго - да надвие мумии 
и да прескача огньове ў 


кдтты татты одаје и 


! Е НОВА И а 
О } 
1, Асімісіоп 

1" мм асиметоп. сот ОАМСЕВ СІН. | 
р Посети родното място на Хоустьр в ТНО е миммлћа. сок Н 
| | който ара те също така Изскачайки направо от книгите с комикси на ОСЛАММАвюпт, трите тайни агентки тряб- | 
г. Упиицитезнагмереш сай рвагивното ва да се преборят с организацията на лошите Хамър. | 
` его на Питър Паркър и ВМХ-шоу с 4 
| Мат Хоуфман. | 
4 
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израза 


ВШЕР ВАТ 2. 


ал #-- - + толса 22 


ІШМСІЕ ВООК 
СНООМЕ РАВТҮ 


Маугли и мечокът Балу 
се впускат в джунглата с 
палмови клонки. На спе- 
циално разработена пло- 
щадка можеш да танцуваш 
заедно с класики като Ваге 
Месеззтев и Ктд ОГ Тһе 
Филпдег5. Давай, подска- 
чай като маймуна в джун- 
глата! 


———— а ------ 


ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ: 


но -.--.--».. С а АЈ и 


Полезни сайтове 


Сарсот 

млм. сарсого: сот 

Виж какво правят Мега Мен и него- 
вите другари след Топ Воппе и се по- 
изплаши, “като надникнеш в Ото 
(1515 2 и неговите праисторически 
хранещи се с агенти бунтари. В 7-Вех 
също ще се сбльскаш с насилие, Ще 
бъдеш очарован, убедени сме! 


ыыы саал къв 


ЯЕ нь теста 


“Балақ тылық а =... 2... потапа чи таи ои инат нет "4... ма 2. 


----------- ---.......-...........-. 


--“-“-- а реди --. .--..--...-............ 


ЗРҮЋО 3: ҮЕАВ ОР ТНЕ ОВАбОМ 
ЅСЕЕ е уумуу.ргаузтайоп-ешоре.сот 


Малкият палавник се завръща, готов да претърси 30 свята за отвлечени невинни 
животинчета. Голямото разнообразие от нови предизвикателства в бокса, стрелбата 


и скейтборда обещават, че няма да скучаеш. 


СВАЗН ВАЗН 
УСЕЕ • ммм. ргаузаНоп-вигоре.сот 


Сгазћ носи купонджийско настроение. Заглавие, което обединява пилотиране, битки, 
загадки за разрешаване и възможност за повече от един играч, в което победителят 


печели всичко. 


ҒЕАВ ЕҒҒЕСТ: ВЕТВО НЕШХ 
Едоз Іпіегасбіме • ммм.е!д05.со.иК 


Началото на едно оригинално и великолепно приключение. Докато. проучваш 
Ню Йорк, Хонконг и Си Ян, разбери какво е събрало на едно място Тсу-Вашел, Глас 


и Декорт. 


ТНЕ 5ІМР50М5 МВЕЗТИМВ 


Рох Іпегасіме • млуу.ѓохіпїегасіуе.сот 
Обитателите на Спрингфилд събират точки в играта на Фокс от жанра дгаррје'ет ир; 


н а. н н пи —. 


Един срещу друг с невероятни движения се бият 22-ма герои. 


АСАООМ ІМ ТНЕ МАЗ/ВА 8 ВЕМЕМСЕ 


ЅСЕЕ • млмм.р!ауз{аНоп-еигоре.сот 


В тази 30 айуепішге героят от анимацията на ДИСНИ се носи във въздуха на 
летящото си килимче и с верния си ятаган покосява пазачите. Играта е базирана 


плътно на анимационния филм. 


ЈОМО(Е ВООК СВООМЕ РАВТУ 
ЅСЕЕ • мммм.р!ауз{аНоп-еигоре.сот 


В ШР/бой са разработили дори танцова площадка, в която ще трябва да подскачаш 


--- --- а 


весело и да овладееш джазовите стъпки като Маугли, Балу и Шир Хан. 


МЕСА МАМ |ЕСЕМО5 2 
Сарсот е млмуисарсот.сот 


След като се провали с Пол Воппе, Сарсот е отново в играта с човека чудо. Но 


а и а 


ще успее ли той пръв да се добере до мистериозната сила? 


ПІ5МЕҮ”5 ОПМОЗАЏА 
Об бой е мумму.шбой.со.иК 


Мъничкият игуанодон Аладар се е загубил някъде в мезозойската ера. С малко 
помощ от теб и приятелите му лемури Аладар ще се прибере отново у дома. Готино. 


Мноого, мноого готино. 


ЕТНЕА 
Айиѕ • улмманиз.со. јр 


Приключенията на Елфин и прекрасната графика издигат тази ролева игра много над 
конкурентите. Е Леа е известна като земя, в която цари мир, но изглежда, че двете 
обитаващи я цивилизации ще воюват. 


һм аа к а а к 


Това са игрите, които ще можеш да играеш една след. друга. 
на сволта конзола Р1ауЅ!айоп 


сылы ЦААНА У Д ---“-------------.---------------------------------------- 


Ааа 


-----........Ал.................. -....-.... 


2 ха««з-ы- ыы. 


ите о а онно 


Фу 


преноса знан жа ыма атанын 


о аа, 


«езен с-з метан 


2 әне и по | ---. 


алата шаша ма ше. 


зен ы ыға теди ата ым. пет АВ Е а-ы атызға с 


Критичен поглед върху заглавията Р!ау аНоп, които скоро ше видиш на предно място по лавиците... 


РНЕМЕМ/5 


ОКТОМВРИ 2000 


„ооицижлното БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


2, 


ае Мападег 2001 № 
Р зон 6 толкова близо, „ЧЕ. вече го на- · + а х ЕО г. В ны 2 е я 3 Е | Е 


си 
ее играта, 8 която да можем: да 


Шыт т оре [9 № Загрява петото превьпльцение на 
роза с ей у № 47 7| оригиналния Е7 гасто ѕіт 


а информация За с 
ес!оп5, започва да 
Нственият! 


емаме! Датата 
5 Ке 

ДЪЛ: ето.на 
Ор нас. Танер: просто: в еди 


о 01 Нопош ШІ 4 


аш с нацисти, преди, да м поко; 


< Тесігопіс АИ$ | | 
Е Твоят шанс да йофлиртув на зи. : | 
сиш безмилостно С деветнилкмо р 3 


сев, ; Јн > == 
слоты, вайа г Сигоп! 24 2 Бы АР СПЕЦИАЛЕН ПОГЛЕД КЪМ ЕДНА 
ди. по Ч ИГРА, ПРЕДОПРЕДЕЛЕНА ЗА СЛАВА 


прбдьлжение о ретро й 
пуца ли = още 


Списание РаузгаНоп по следите 
на игрите, изгубени в акция... 


Рапе! 01 Тһе Аре5 


Маймунското въстание, за което се говореше в на- 
чалото на годината, още не се е състояло и с тези наши 
приятели, горилите, които изглеждат все така послушни, 
чудим се дали това страхотно 30 приключение въобще 
някога ше се случи? От компанията Ғох казват, че все 
още се разработва, но ние смятаме, че с това темпо 
приматите ще могат да щурмуват Раузтайоп 2. 


НЕИЗВИНЕНО 
ОТСЪСТВИЕ 


Някои от игрите, които можеш да откриеш 


СС Л <= 
С 75% 


Ку 
ж өзе 


СПИСАНИЕ Раузгацоп 31 


РАЕМЕМ/ 


шикан/скорост/спирачки/ториво 


Разработена от: 5їийїо 33. 


Брой играчи: 01104 


Еогтша Опе 2000 


ОФИЦИАЛНАТА ВЕРСИЯ НА Ғ1 ТОВА, ЕТ СНАМРІОМЅНІР ОНОВА... А КАКВО ВСЪЩНОСТ СТАНА 
С ОРИГИНАЛНАТА ИГРА РОАМИГА ОМЕ? ЗАВЪРНА СЕ ОБРАТНО НА ПИСТАТА - ЕТО КАКВО... 


| 1998 г. поредицата 
Ғогтша Опе изглеждаше на 
феновете като „дате омег“. Но- 
вият създател - Изиа! $с!епсез, 
успя направо да закопае от- 
личната Рогтша Опе 97, напра- 
вена от Рзудпоз(5, и да я заме- 
ни с дрънкаща торба болтове, 
каквато беше Е7 98 - следваща 
версия, по-лоша от създадена- 
та около две години по-рано 
оригинална игра. Направо мо- 
жеш да чуеш Мъри да крещи 
„Не! Не! Не!“ докато скованото 
управление и насечените гра- 
фики те карат да се чувстваш 
като пилот на хидроплан в 
море от чакъл. 

Година по-късно друга фирма, 
идо 33, пое предизвикателст- 
вото. Компанията започна с мо- 
делиране на известните писти и 
състезателни коли с подобаващо 
усърдие, за да може поредицата 


Пі. ЕЕ: 
с 


Ж 


МА22АСАМЕ и 


1, 208 


ІНУІМЕ 


Огледало, сигнал... 


Ғоптша Опе 2000 е замисле- 
на така, че хем да спечели отно- 
во феновете на игри от типа Аг- 
саде, страдащи заради отрязания 
във #1'99 режим Ошск Васе, хем 
да се хареса на привържениците 
на симулациите с добре баланси- 
ран режим Сгапа Рих. Хитро, а? 
В превюто на играта новата оп- 
ция Агсаде предстои тепърва да 
бъде включена, така че все още 
не се знае нищо за оригинална- 
та система от бонуси, по която 
ще бъдеш вьзнаграждаван за 
спечелените състезания. Режи- 
мыт бгапа Ргіх обаче не е чак та- 
кава тайна - всичките 17 писти 
от сезон 2000 са тук. Можеш да 
се състезаваш на тях поотделно 
или като част от шампионата. 
Струва си да се отбележи, че 
всички модели на писти са на- 
пълно преработени и изглеждат 
изключително примамливо. 

За разлика от предишните 


Извитите линии показват, че пред- усилия, сега всяка обиколка е в 


отново да излезе на пистата. Ре- 


„ ЈЕР = қ И царина РЕЧ р стоят завои. Ако си разумен, няма да различни цветове, за да отлича- 
ар е М ы „Вместо да те изтиква ИЗ- заключваш спирачките като Еди (вдяс- ваш пистите по-ясно. Така бра- 
добрен тша 0пе 99. Със ; 

В ат ите поти но), а ще облизваш бордюрите и щё’се зилската Интерлагос е в тревис- 
свалянето на завесата от Роттија вън пистата, другите пилоти 5 | 


Опе 2000, зшйю 33 се надява да 
види оце ведньж онзи короно- 
ван шампион на Р!аузтаноп, кой- 
то беше първата поредица ЕТ. 


32 СПИСАНИЕ Раусгацоп 


ще отскачат встрани или ще 
следват твърдо курса си.“ 


плъзгаш леко и плавно напред 


2! = 


тозелено, докато Монте Карло е 
поредица от 
ТЬМНОСИВИ, 
светлокафяви, 
сини и бели 
тонове. 

И което е 
не по-малко 
важно - в под- 
хода към вся-” 
ка писта има 
тънкости. На 


белгийската 
Спа ще бъдеш 
възнаграден 

Странично. Де- 
тайлите, които биж- ЕНЕ ҒЫ ЕЕ == 
ті ЕН ый 2 == 


даш 8 огледалата си, 
са само един от при- 
мерите за страхот- 
ната графика 


Лудо каране. Монако е 
духовна родина за Всички 
фенове на ЕТ. Блестящите 
светлини 8 тунела и Велико- 
лепният декор ще ти осигу- 
рят истинско удоволствие 
Въпреки многото завои 


за агресивно каране плътно до 
бордюра, докато подобен план за 
атака при скоростните обиколки 
по унгарската Хунгароринг ще те 
доведе до шеметно завъртане в 
облак от прах. 

Най-важните подобрения спря- 
мо версия 99 вероятно са в съ- 
образителността на пилотите и в 
настройките за игра с повече от 
един участник. Вместо просто да 
те изтикват извън пистата, дру- 
гите пилоти ще отскачат встра- 
ни или ще следват твърдо курса 
си, което зависи от тяхната бър+ 
зина. Това означава, че когато 
караш като Шумахер или Хаки- 

- нен, ще е лесно да изпревариш 


~ 


+ ПЛЮСОВЕ 


а ВЕЗ 


еа 


НИТ 


1 И ТАКА 


• НІ до болтовете на гумите 


е Страхотен изглед и управление 


= МИНУСИ 


• Режимът Агсаде - обвит в тайна 
е Педантичност в менютата 


зявка 


е Предизвикателство за двама играчи 


е Индианаполис си е направо за про- 


Дори на този ранен стадий из- 
глежда, че в 5/00 33 са доловили 
част от магията, която направи ори- 
гиналната Ғогтша Опе толкова спе- 
циална. Нивото на трудност е добре 
определено, а режимът Агсаде озна- 
чава, че играчите, предпочитащи бър- 
зото отстраняване на възникналите 
проблеми, и другите Е1 експерти ще 
бъдат доволни. 


ВНИМАВАЙ С... 


ОНЕЗИ УКАЗАТЕЛНИ СТРЕЛКИ В СТИЛ КОЛИН МАКРИЙ 


5ТАНТ БиЦоп 10 ехи 


Рогтша Опе 2000 


-0.808 


меш майсторски 


Елегантно, нали? 


изоставащите, но ако се опи- 
таш да се пъхнеш пред Жан 
Алези на излизане от бокса - 
по-добре бъди готов да се 
простиш с преднината си. 


МР 
милта ма 


По традиция игрите ЕТ са изпитание колкото за 
паметта, толкова и за рефлексите. Опитвай се да взе- 
всеки 
кваш изоставащите, докато се движиш с 250 километра 
в час. За щастие във Ролтша Опе 2000 на мозъка ти е 
даден начален тласък с цветни стрелки, указващи посо- 
ката и остротата на предстоящите завои. Щом изучиш 
обиколката, можеш просто да ги изключиш. 


ВАЯВІСНЕШО 


завой, без да избльс- 


Ако търсиш състезание сре- 
щу определен пилот, тогава 
Еотша Опе 2000 ти предлага 
две възможности - да приемеш 
до трима други пилоти на пис- 
та, която е изцяло на ваше раз- 
положение, или да избереш по- 
ловин вместо четвърт екран и 
да се състезаваш срещу пълен 
отбор суперзвезди от НА (Да! 
Най-накрая истински Тм/0- 
РІауег!). 

Изучаване на всички нови 
правила от сезон 2000 (можеш 
да ги изключиш, ако искаш да си 
имаш разправии), пьлна наст- 
ройка на стартовата решетка, по- 
малко неистови коментари на 
Мъри Уокър (сега поуспокоени от 
Мартин Брандъл) и игра на въп- 
роси и отговори, за да не скуча- 
еш, докато се зарежда играта. 
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Свистящи гуми, счупени стъкла 
на Танер /и, неговия партньор 


вън/от/колата/сега 


ронята ти току-що се е 
сплескала, багажникът ти хлът- 
ва, ајлавата ти задна гума под- 
скача надолу. Уредът, измерващ 

е, свети яркочервено, 
ки, че скоро колата 


е разпадне на парче- 
имаш само 33,89 секун- 


ди да намериш твоя човек. 
Какво да направиш? КАКВО 
ДА НАПРАВИШ? Да се под- 
дадеш на паниката? Ни- 

кога! Да умреш? Раз- 


Издава: !піодгатеѕ оаа 
Разработена от: Нейесіоп еве 
Брой играчи: един или 


уреди. си с! Е 
тежкарските кадила-, 
ци 8 прашната ха 


Отговорът е: Вън от 
сега! 

Добре ще е да нае 1) 
новната черта на Опуег 
можността на Танер да 
колата си в който и 


Упражнение по бльс- 
кане. Основната идея 8 
играта е същата като 8 
оригинала. Вьзложени са 
ти мисии, караш насам- 
натам, 8 един момент за- 
почваш да се чувстваш 
сякаш си Във филм и пра- 
Виш катастрофи. Страш- 
но много катастрофи. 


Опмег 2 


Скорост: Представи си, че си Киану Рийвс и скачаш 8 летя- 
щия по пътя училищен автобус. Ще се справиш, няма начин..... 
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РВЕМЕМУ 


Катастрофите: 
Кадилаците са огромни 
и прават големи пора- 
зии при сбльскване 


Местата: В процеса на работата 
разработчиците от КейесНопв са по- 
сетили местата, където се развива 
действието. Така че, ако случайно си 
бил 8 Куба, трябва да познаеш забе- 
лежителностите, покрай които про- 
фучаваш. 


Отваряй си очите за... 
Пракравните изживки ма пътни 


__ ПЛЮСОВЕ „ПРЕДВАРИТЕЛНО ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


• чувстваш се много по-реалистично Продължение на първата част до такава 
• градовете са огромни степен, че в основни линии си остава 
• голям избор от автомобили същата игра. Извиващите се пътища са 

прекрасни и излизането от колата развива 
С минуси много играта. Но Опмег 2 е такава обсеб- 


ваща игра, каквато я познаваш. И повече 


прилича много на първата част не може да чакаш... 


управлението трябва да бъде 
доизпипано 
• има какво да се желае още 
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АКО ИСКАШ ДА НАМЕРИШ 
НАЙ-КРАТКИЯ ПЪТ КЪМ СЛЕДВАЩОТО НИВО... 


В5) ПР Ра Ска 


ТЪРСИ НАЙ-НОВОТО СПИСАНИЕ 
НА „ЕПМОНТ БЪЛГАРИЯ“ 


Тһе Моа 15 Мо! Епоцол 


М. 


МИСТЪР БОНД! 


Красиви жени, високотехнологични джаджи и 
мегаломания. Точно така - това е завръщането 
на Джеймс Бонд в Пе И/ома 15 Мог Епоидћ. 


Няма нищо по-добро от приключени- 
ята на Джеймс Бонд. И който не е съгла- 
сен, бърка! Спор няма. Правилото е ва- 
лидно и за видеоигрите. Никаква случай- 
ност не е например, че една от най-добри- 
те игри, правени някога, бо/депеуе, е по- 
добра от своето продължение Репес! Пагк. 
Защо? В нея участва Бонд. Дълбоко в себе 
си всеки иска да бъде Бонд. Дори и моми- 
четата. 

Не може да се каже на черното бяло, но 
трябва да се признае, че Тотопом Меиег 
ез, единственият опит на сивата конзола 
Ріаубіаіоп за лиценз на марката Бонд, не е 
нещо, което си заслужава. 

С което стигаме до Те Иопа 15 Мой 
Епоидћ. И този път играта следва прекалено 
плътно филма и този път тя е разработена от 
Васк 0р5. Но с това приликите се изчерпват. 
Според признанието на Е/есігопіс Апз за Тһе 
Иопа 15 Мог Епоидћ създателите са раз- > 


Тежко Въоръжен гангстер или обикновен пощальон? По-добре не поемай рис- 
ка и го застреляй 8 грьб 
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Аааах, той е симпатичен младеж с 
приятелско излъчване. И ти щеше да бъ- 
деш шастлив, ако беше на негово място 
продуцент на Тһе Мопд 1$ Мој Епошаһ. 
Запознай се с Албърт Пенело 
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> полагали с много повече време да рабо- 
тят върху играта, отколкото тези на Тотоггои/ 
Меџег 0125. 

„Ние знаем, че Тотоггои/ Меуег Юіеѕ В ни- 
какъв случай не е блестяща, обяснява Ал- 
бърт Пенело, продуцент на версията за 
Р!аубтаноп на 7ле И/опа 15 Мо! Епоидћ, но за 
да бъдем честни към Васк Орз, трябва да 
признаем, че времето беше срещу тях.“ В 
интерес на истината трябва да се каже още, 
че тогава съвместният лиценз с Метро Гол- 
дуин Майер в никакъв случай не помогна на 
Еесітопіс Агіѕ да наложи своето виждане за 
начина, по който трябва да изглежда играта. 
За Тотопом Меуег Пір обаче ЕА са подпи- 
сали договор за пълен лиценз с Метро Гол- 
дуин Майер и продуцента на Бонд, което им 
дава пълна творческа свобода. 

Най-важната разлика между двете игри е 
промяната на перспективата от трето в пър- 
во лице. Този път ще се чувстваш наистина 
като Бонд, а не все едно снимаш документа- 
лен филм за него. Ти избиваш лошите, обез- 
вреждаш бомбите и трябва сам да сваляш 
мадамите (последното не бива да се възпри- 
ема съвсем буквално). 

Естествено в Ге Иопа 15 Мо! Епоидй 
Бонд разполага със своя задължителен арсе- 
нал от тежко въоръжение. Що се отнася до 
скромните пушкала, със сигурност Майег РРК 
е оръжието, което винаги е било най-близко 
до сърцето на Бонд, но неясни търговски 
операции налагат сега Мойгат Р2К да бъде 
предпочитаното безшумно оръжие. Когато 
обаче е нужно навсякъде във въздуха да 
свистят куршуми, а точността не е от 


А 
> 


И така, срещаме се отново 


Тһе Иопа 15 Мог Епошаһ се движи плътно по сюжета на един филм. Позна... Само един сват 
не стига. По някакъв начин всяко ниво от играта е базирано на сцени от филма, но за да се 
получи интересна игра, в много случаи историята е усложнена и задълбочена. Договорът на 
Еіесігопіс Агіѕ им дава пълна свобода при създаването на играта, така че във второ ниво Бонд 
може да си позволи да не харесва жените, а в интерес на уникалността на самата игра Васк 


Действието на първото ниво 
се развива в испанска банка 
и заедно с второто - у 


би трябвало дае В 
нещо невероятно, тъй като това е ми- 
сията, в която ще имаш удоволствие- 


Бонд се е внедрил 
сред гангстерите, охраняващи ракетния 
силоз, и така ще стигнеш до 


ашто Бнотсиг 
ж 


Бонд 


„Този път ще се чувстваш наистина 
като Бонд... Ти избиваш лошите, 
обезвреждаш бомбите и трябва сам 
да сваляш мадамите.“ 


0рѕ са получили пълен картбланш при адаптирането на героите и сцените от филма. 

В стила на бо/аепеуе, преди да получиш оръжието и джаджите си, М те запознава със 
задачата. Накрая и Мънипени ти дава някои препорьки за това, което трябва да правиш по вре- 
ме на мисията. Попадайки в някои от сцените, включени и във филма, ще се почувстваш наис- 
тина като Пиърс Броснън. 


е мисия, в ко- Електра взима Мис Мънипени ка- 
ято ще се озовеш в склада за хайвер то заложник в мисията ұла, 
на Зуковски и с която всъщност от във Бонд е по следите на 


Въоръжен с всевъзможни джаджи и сьс 
склонност да убива източноевропейци. Изклю- 
чително комфортно е да бъдеш 8 кожата на 


в което обикаляш главната квартира 
на британските тайни служби, е част 
от предисторията на филма. 
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то да караш ски (въпреки че засега 
можем само да гадаем, че това е така, 
защото още не сме я виждали). В 
Виззјап Вошейе пък пресъздава мо- 
мента, в който Бонд и Зуковски се 
срещат отново. Действието в 

се развива във вилата на Елек- 
тра, където трябва да впрегнеш целия 


си талант на обирджия, за да се до- 
береш до нужната ти информация, до- 
като тя спи. 


, Където се появява доктор Крис- 
мыс Джоунс, която ако не се правеше 
толкова на недостъпна, би била прос- 
то прекрасна. 


известно време Е/есігопіс Ап прави 
рекламата на играта. В нея целта ти е 
да свалиш два огромни хеликоптера, 
снабдени с по два огромни въртящи 
се в кръг триона. (виж бота Оомп 
Бохоц). 


съмнителна французойка с отрязано 
ухо. И накрая стигаме до 5 
кьдето ако искаш да спасиш света, 
трябва да победиш лошите и да 
спреш атомната бомба в последната 
секунда, преди тя да избухне. 


Да возиш Мис Мьнипени 


а оставим настрана правата върху 
филма. Самият Бонд е достатъчно „привле- 
кателна“ личност. От Е/есігопіс Апз изглежда 
са били много упорити, защото се добират 
до правото да създадат собствена история 
за Бонд - нещо, което довежда до създава- 
нето на игра с работното заглавие 007 
Вастд. За щастие 007 Вастд е нещо като 
хибрид между Мева Тог дреей, дру Нитег и 
Иодйате 8. Всъщност играта е създадена от 
Ешесһпух, разработчиците, които стоят зад 
поредицата Мееа Тог дрееа. 

„Ние искахме да създадем тази игра 
бавно и спокойно, твърди Питър Ройа, кой- 
то е продуцент, но заедно с това и голям 
фен на Бонд. Не искахме хората да си по- 
мислят, че правим тази игра просто, защото 
притежаваме правата за нея. Докато чаках 
Еесігопіс Апз да получи правата, аз от пет 
години работя върху нея.“ 

Това прави от 007 Васто първата игра, 
която не е свързана с определен филм. И 
така, екипът има възможност да измисли 
собствена история, вероятно заимствайки 
по нещо от Олиег на Вейесйоп. Освен глав- 
ния герой, както можеш сам да се досетиш 
- Бонд, е нужен и някой, който да изнудва 
света. Този път в ролята на лошия влиза 
холандски бизнесмен, заплашващ, че чрез 
системите на колите за изхвърляне на газо- 
ве ще изтрови големите градове. 

„Целта е Бонд да се задържи в колата 
по-дълго време, обяснява Ройа, но мисиите, 
вариращи от преследване до тайно наблю- 
дение, продължават да бъдат свързани по- 
между си и разказват една и съща история.“ 

Играта 007 Вастд си остава чист ек- 
шын. Въпреки че от Еесігопіс Агіѕ са дразне- 
що скарани с изпипването на детайлите, все 
пак можеш да очакваш, че ще управляваш 
много от колите, участващи в някой от 19- 
те филма - като например Азюп Мапіп 085, 
ВМИ/ 23 и прекрасния [оз Е/зе. Всяко пре- 
возно средство има набор от оръжия и раз- 
лични джаджи като ракетите З#пдег за сва- 
ляне на хеликоптери и картечници в предни- 
те фарове за покосяване на безименни ба- 
рети. Добро хрумване е, че някои от тези 
джаджи се появяват в развитието на играта, 
но за разлика от филма, понякога не е съв- 
сем ясно с какво точно ще са ти полезни. 
За щастие В (новият специалист на тайните 
служби по джаджите, заменил 0) е винаги 
наблизо, готов да ти предложи помощта си. 

Въпреки че Меед Гог 5рева има голямо 
име в жанра на симулаторите, 007 Васта не 
ни се стори ужасно реалистична (не че фил- 
мите с Бонд са). Играхме на четири от ни- 
вата и в повечето случаи всичко се изчерп- 
ваше с бясна скорост, инфарктни завои, 
жестоки катастрофи и стотици от лошите, на 
които трябва да видиш сметката. Сюжетът 
не е нещо, за което си заслужа да се гово- 
ри. И без нишката му ще се справиш отлич- 
но. Разработчиците са повлияни от някои от 
преследванията, които сме виждали във 
филмите за Бонд, и само можеш да се на- 
дяваш, че в един момент ще прелетиш над 
някоя река, докато в същото време се из- 
върташ на 360 градуса - каскада, която си 
гледал в Тһе Мап И Тһе бодеп Сип. 
Журито обаче още се колебае дали 007 
Васіпд (очаквана през ноември) ще бъде на- 
истина Тйе бо/аеп бип или само един мимо- 
летен флирт с Мис Мънипени. 


Беше ни обещано изобише от фан- 
тастични коли, които Бона ще може да 
кара. Ние обаче залагаме на славния астон 
мартин от бой пдег 
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Как да напиша заглавието 
на нова страница? 


Ше ми направиш ли екселската 
таблица за утре? 


Мога ли да изпратя е-тай до 
двама души едновременно? 
/ 


Има начин да се спасиш веднъж завинаги от досадните 
въпроси на любознателните си приятели и близки! 


Ето как 
Уч” 


шыны та САМОУЧИТЕЛ 
ЗА ВСЕКИ 


от поредицата 


с думите 
„Можеш и сам!“ 


А ако разгьрнеш и ти тези книги, току-виж 
си научил някой безценен компютърен трик... 


4 ЕСЖАТТ 
Я ЗА ВС ОУ 
Я ЗА СИ 


ИОКО 97 — САЛТОУЧИТЕЛ ЗА СЕАТ 


5 
5 


мллл.едтопіршдага.сот 


Не сме ли се срещали вече някъде? 


Героите в Тһе Моа 15 Мо! Епоидһ сякаш са излезли от холивудски кинохит 


Приветлив, изтънчен, 
очарователен, обожаван 
от жените. Щастливец! 
Освен това се справя 
без проблем с всякакви 
оръжия, коли, джаджи, а 
на всичкото отгоре - ис 
възела на вратовръзка- 


„Никой мъж не може да 
ми устои", убедена е тя 
и наистина може да си 
играе с всеки мъж, с 
когото поиска. Но въп- 
реки всичко в нея има 
нещо съмнително. Нещо 
не се връзва. 


През почти цялото вре- 
ме изглежда, че тя мра- 
зи Бонд, за да завърши 
накрая на играта в лег- 
лото му. Любимият й 
филм е И//0 Тһіп05 (Лу- 
дории). 


Той краде ядрени орь- 
жия, взривява газопро- 
води, отвлича Електра, 
следи хора в Единбург и 
в същото време се под- 
визава като шотландски 
полицай. Кривогледо 
чудовище. 


та. 


` Способната в любовта 
Мис Мънипени е секре- 
тарка. За нея са се но- 
сили какви ли не слухо- 
ве, а напоследък те ста- 
ват все повече. 


След оттеглянето на 0 
контролът върху избух- 
ващите, „магнитните и 
ориентиращите за посо- 
ката джаджи е поет от В. 
Току-що си купил мор- 
ков на М. Сигурен ли си, 
че не се движи? 


> особено значение, Р2К трябва да бьде 
прибран в кобура и на негово място излиза 
тактическият автоматичен пистолет Меуег. 
Много по-голяма прецизност може да бъде 
постигната с КоМег&$оск К55, а срещу мощ- 
ната Мип опв Веіоідие Р5 100 не могат да по- 
могнат никакви защитни жилетки. Играта също 
така включва и редица оръжия, които не мо- 
гат да се видят във филма, като например гра- 
нати, газови бомби, зарядни устройства и 
дори базука. 

Едно от условията, поставени от продуцен- 
та на филма при подписването на договора за 
лиценза, е било в играта да бъде заложена по- 
литика на нулева толерантност към убиването 
на невинни. Ако застреляш някой, който няма 
оръжие, губиш цялото ниво и започваш отнача- 
ло. За щастие В (върлинестият съдружник на 0, 
изигран във филма от Джон Клийс, навремен- 
на рокада, като се има предвид трагичната 
смърт в автомобилна катастрофа на Дезмънд 
Лейлън) е винаги на мястото си, готов да се 
притече на помощ. Разбира се, задъжителен ат- 
рибут на всеки истински шпионин е мобилният 
телефон с високоенергиен зашеметител, пред- 
назначен повече да обезврежда, а не да убива. 

Голяма част от въодушевлението, заобика- 
ляшо Тһе Мола 15 Мо! Епошаһ, се дължи на 
факта, че играта като визия изглежда велико- 
лепно. „Не мисля, че можете да видите по-до- 
бр графичен софтуер на Раузтаноп 1“, хвали 
се Пенело и в никакъв случай не може да се 
каже, че той преувеличава. Новото творение 


на Васк Ор$ значително превъзхожда графич- 
ния софтуер на Тототом/ Меуег Пі, с което 
се гарантира прекрасна визия както на далеч- 
ните планове, така и на нещата, които се 
случват непосредствено пред носа ти. „Благо- 
дарение на С0-формата на Раузтаноп 1 ние 
имахме възможност да включим много тексту- 
ри с висока разделителна способност, Э» 


„Играта включва арсенал 


Въпреки че за малко 
дори е влязла в ролята 
на нейно величество ан- 
глийската кралица, сега 
се задоволява с поста 
си на шеф на британ- 
ските тайни служби МИб. 


Ако Моника Люински из- 
глеждаше като тази де- 
войка, щяхме да простим 
на американския прези- 
дент. Да, ама не! Моми- 
чето Пура обаче се поя- 
вява само в първите две 
мисии. Срамота! 


Тһе М/опа 1$ Мој Епоџаћ 


Симпатичният руски мечок 
беше от лошите в бојдеп- 
‘вуе, но този път помага на 
Бонд. Изяжда всичко, кое- 
то му попадне. 


Х 
« 


Като че ли, за да докажем че Тһе Мога 
15 Мо! Епоидй за Раудайоп 1 не е направен 
с магия, тук ще Видиш сложния процес по 
създаването на персонажите и нивата (0- 
сущ такива, каквито са Във филма 


забравяй, тези гангстери имат парт- 


от тежко въоръжение, 
което не можеш да видиш във филма“ 


ньори, а може би и деца. Със сигурност и роди- 
тели. Те просто вършат своята работа. И вьп- 
реки Всичко ти трябва да ги убиеш 
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ОТБЛИЗО 


ще ти отвличат в 
най-важното е да намериш точ- 
но определената джаджа. 


Тя може и да изглежда като 
обикновена камера, но най-веро- 
ятно би я насочил към НЯКОЙ, 
който ти е особено неприятен. 
Всъщност това е базука и ако си 
достатъчно точен, скоро от хели- 
коптерите няма да остане нищо. 


Тези коварни мерзавци дори ще залягат, кога- 
то стреляш по тях! Кофти работа... 


»- обяснява Пенело. Всеки герой изглежда дьлжават да прибавят все повече и повече Тһе Иопа 15 Мо! Епоидй безспорно изглеж- 
много по-детайлен и всички неща се виждат детайли, докато достигнат предварително оп- Да зашеметяващо и няко! : 
в много по-голяма дълбочина. Има ниво, в ко- ределеното количество.“ представени, са страхотни, 
ето можеш да вдигнеш поглед към спирало- Част от изяществото на образа се дължи те 
видно стълбище, направено от извиващи се на включването на актьори, които познаваш. 
плоскости, и мисля, че там ще видиш по-на- от киното. (Киану Рийвс, самият той. 0, поча- 
далеч, отколкото в която и да е друга Р51 кай. Не точно той, а каскадьорът, който го 
игра. На разработчиците на нивата предвари- лира в Матрицата). По тялото на всеки пер- 6 
телно беше зададена норма от брой отделни сонаж има 1 рбделен брой точки. Кор то 
обекти, които трябва да фигурират във всяко ляш в крака 
ниво, така че работещите върху него да про- пьк ще се 

нн ката мо; 

главата 
Инте 


„Всеки герой изглежда много союне 
по-детайлен и вси ки еща се виждат 
а дълбочина“ 


Б-да 


ниє Раубаноп | 


е. 2.7 +, 


$2 их 


НЕЛЕ// 
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Мг О. 53 
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Ото Сиѕіѕ 2... 46 


Полна е с басстаци 
хитри ходове, 
Кошпо ще откриеш 
сасу продважшисана 
игра 


Страница 55: Теат Ви94е$ 


= мо ел оо моо - 


Рядко получавана оценка. Всичко в играта 
трябва да е перфектно. 


Софтуер на отлично ниво. Играта се препо- 
ръчва задължително. 


Много, много добра. Прибави я към колекция- 
та си, ако не е късно. 


Добра игра, но с някои дразнещи неточности. 
Все пак си заслужава да си я купиш. 


Задай си въпроса: Защо са направили всичко 
това? Има малко добри попадения. 


Средна ръка. Не се отличава с оригиналност. 
Помисли си, преди да я купиш. 


Под средното ниво. Вероятно има сериозни 
недостатъци. 

Изглежда доста зле. Струва си да я вземеш 
под наем само за един ден. 


Не става за нищо! Ниско техническо ниво, 
няма да се търси от геймърите. 


Без никакви достойнства! Ще ти скъса нер- 
вите. Избягвай такива игри! 
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2 227 ЈИ 


ЗУ МСЕЕ. 


15] 


В джунглата, в непроходимата джунгла дебне динозавърът. 


И ти си този, който трябва да го спре. Парализирани! 
1 
РАЙ Кон 
ӛНнІР 


СОСКЕО роо 
мъввъце НЕЗЕЛЯСН 9 1.ОСКЕО ОООН 
5170, РАСИ ТУ э БАУЕ-8НОР 

В 


№ 


за тл жата | Братство В джунглата. 

ХАО ЕМЕНСУ ҒАСИІТҮ Картата ще бьде най-006- 

рият ти приятел, докато 06- 

мисляш кое оръжие да използ- 

Данте Ваш, бродейки из девствени- 
су те гори 


ә 


! 
| 
оооя 


- соскер поов 
{Э ЗАУЕ 8НОР 


>. 


0; И Основните разлики между оригинала % Л ние, но всъщност системата е клю- 
то Ст 2 е сбор от противоре- и продължението са очевидни още от на- @ _ чова за напредването ти в играта. 
САМО ФАКТИ: чия, близки до шегите от типа „една цалото на Піпо Сгізіс 2 и точно к Вместо да тьрсиш орьжия с помощта 

добра и една лоша новина“, които са ти това е моментът, в който почи- е на ключове и карти за врати, Ото 


ў. 
а, 


№ ИЗДАТЕЛ Мидт ДЮ 

№ РАЗРАБОТЕНА ОТ Сарсот казвали, когато си бил малък. Добрата тателите на игрите от жанра Став 2 ти дава възможност да 
новина например е, че играта отговаря оцеляване или се от- си ги купиш, като ти осигурява 

Ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ За над 15 години на основните изисквания за продълже- дрьпват отвратени, или я и достатъчно пари в брой. В 

Ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един ние, тъй като е обогатена с повече от приемат като едно ново компютърните банки, които ще 


откриеш във всяко 
ниво на играта, ще 
си осигуриш не само 
безопасност, но също оръжия и муни- 
ции - така Сарсот решава проблема с 
огромния инвентар и свързаното с 
него безкрайно разглеждане на раз- 
лични оръжия и аксесоари. 
Хубавата страна на тази система 
е, че можеш да елиминираш десет- 
ки вилнеещи тиранозаври и плези- 
озаври с ракетни установки и ог- 
нехвъргачки, или пък да ги пренеб- 
регнеш напълно и да мислиш за теж- 
ката артилерия по-късно. И въпреки 
че с напредването на играта динозав- 
рите стават по-големи и по-трудни 
за убиване, имаш нужда от пра- 
вилно направление, тъй като определени 
оръжия са идеални за елиминиране на точ- 


всичко — особено с динозаври. Лошата начало. Докато Ото С15/5 
новина обаче е, че Ото Сгіѕіѕ 2 не е праволинейна, добре раз- 
може да се причисли към жанра „оце- казана история, то продължението 
ляване“ на Сарсот. Вместо това създа- й ё П0-скоро фрагментарно. Игра- 
телят на играта Шинджи Миками е ус- 12 е разделена на няколко серии, 
пял да предотврати критиките, че гру- 8 КОИТО сценарият се развива в 
бата структура на поредицата Несійелі КА от поднива, :Л0- 
Емі! и първия Ото Сгіѕіѕ изчерпва въз- кавизиранв: груво върху пет карти, 
йі Докато ги проучваш и се бориш 

можностите им докрай. Като такьв, Ми- 
със задължителните динозаври, пе- 

ками-сан е създал игра, ориентирана 
а, они, алатыны + челиш допьлнителни точки и премии 
и ӘМ деистенет простотата И за всяко убито влечуго. В края на 
дори я превръща в нещо като турнир, = увото тези точки се сумират, като 
и все пак в нея можеш да откриеш го- към тях се прибавят и премиите, 
лама част от особеностите, които нап- които получаваш, когато преми- 
равиха първата част толкова увлекател- неш нивото без драскотина и ус- 
на. Добрата новина е, че Піпо бгісіз 2 е пееш да елиминираш няколко ми- 

смело предизвикателство, разгранича шени с по един изстрел. 

ващо се от безопасните и предсказуе- Тези подробности могат да 
ми продължения. бъдат отминати с пренебреже- 
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Ото Сгі5і5 2 


КАК ДА... 


СПЕЧЕЛИШ ПОВЕЧЕ 
ОТ ПРЕМИИТЕ 


ми ипо 


РТТ. > 


Каква красота. Графиките на Ото бгізів 2 са зна- 
чително подобрени 8 сравнение с първата игра 


В лаВа. Доста ще се поизпотиш, докато 


преследваш най-коварните гущери, 


които 


светът някога е Виждал 


за да отглеждат убийци“ 


но определени видове динозаври. В това 
продължение ще откриеш и много познати 
идеи от предишни игри на Сарсот, събра- 
ни на едно място. 

Ключовите карти и редките логически 
изпитания са единствените загадки в игра- 
та, но понякога нямаш нужда от тях, за да 
преминеш на друго ниво. Запазена е и сис- 
темата за ротационен контрол, към която са 
добавени обръщания на 180% и система за 
автоматично прицелване. Въпреки че по-го- 
лямата част от битките в Ото Сгісіб 2 се 
водят в гъстите тропически джунгли, откри- 
тите пространства, програмирани от Мика- 
ми, допринасят за по-голямата непосредст- 
веност на играта, чиято опростена, но 
ефективна контролна система е програми- 
рана да се справя с атаките на три диноза- 
въра едновременно. Но какви динозаври... 

Допълнително предимство на откритите 
пространства и подчертания екшън в Ото 
Спзв 2 е това, че те позволяват на Сарсот 
да преработи изцяло графиките й. Двамата 
герои Реджина и Дилан са много по-голе- 
ми и детайлни от останалите герои на 
Сарсот от жанра „оцеляване“, а анимаци- 
ята на движенията им, докато вървят, бягат 
и вземат оръжия, е невероятно плавна и 


реалистична. С основание обаче централно 
място заемат динозаврите. Едно от най-го- 
лемите разочарования на първата игра са 
ограничените им атаки. Те наистина из- 
глеждат добре, но сравнени с Изгубения 
свят на Стивън Спилбърг, атаките на ди- 
нозаврите от Оо Сгіѕіѕ определено не 
притежават хитростта и предпазливост- 
та на събратята си от големия екран. 
Но и този проблем е решен. 
Обозначени с лек шум на листа- 
та или с драскане в далечината, ди- 
нозаврите от Оо Ст 2 са точ- 
но толкова хитри, колкото онези, 
които разкъсаха Боб Пек на 
парчета в Джурасик парк. 
Влечугите атакуват по три на- 
веднъж и като че ли се поя- 
вяват от нищото. Опитват се 
да те влиминират с атаки от 
дистанция, а играта на котка и миш- 
ка продължава през всички нива. Трицера- 
топсът например атакува, за да защитава 
малките си, докато плезиозавърът е госпо- 
дар на вълните, а птеродактилът - на небе- 
то. Звезда на шоуто обаче е огромният 
гаргантозавър от въведението на играта, 
подобен на съществото Немезис от 


ч 


Веѕіаепі 
Ем! 3, ко- 
ето се по- 
явява в раз- 
лични моменти от 
приключението. Динозав- 
рите в Ото Сгіѕіѕ 2 са от 12 различни 
вида, а Сарсот обяснява това разнообра- 
зие на видове с изпълненото с обрати и 
изненади пътуване на героите. 
Следвайки събитията от първата игра, 
военни неразумно поемат експериментите 
на доктор Кърк, за да отглеждат пра- 
исторически убийци. Както става вина- 
ги, нещата излизат извън контрол, след 
като експеримент с пътуване във времето 
пренася научната база в дълбоката джунг- 
ла през периода креда. Следвайки опита си 
от Ото Спаја Реджина, Дилан и рота вой- 
ници са изпратени назад във времето, за да 
открият оцелелите и да ги върнат обратно в 
настоящето. А пътуването означава, че в Э» 


Ото Спзв 2 не използва ограничител- 

ната оръжейна система на предшественич- 
ката си. Играчите получават парични наг- 
ради за всеки убит динозавър и премии за 
точна и изкусна стрелба. Така няма нужда 
да чакаш до края на нивото, за да се снаб- 
диш с така желаните огнехвъргачки и ра- 
кетни установки. Най-важното правило е 
да не изпадаш в паника. Всеки път, кога- 
то напуснеш полесражението или сме- 
ниш ъгъла, броят на динозаврите се про- 
меня. Влечугите винаги атакуват по три на- 
веднъж, но един точен близък изстрел 
може да елиминира два динозавъра. Полу- 
чената премия се появява в горната част 
на екрана. 


е УТАЕ 
ОКО 


0048648 ту Ге 


След като си събрал достатъчно пари, 
избери опцията „Магазин“ и си купи 
всичко необходимо, включително ап- 
течки и муниции. Различните оръжия 
са подходящи за различни влечуги. 


Птеродактилите можеш да убиеш с ог- 
нехвъргачка, докато ракетните установки 
са по-подходящи за влечуги, които се 
крият в пещерите. Огнехвъргачката е под- 
ходяща и за елиминиране на растения 
хищници. 
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чинява, па като я те 
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изобрета 


48 


продължението Реджина - точно като Рип- 
ли, която се върна в леговището на врага 
си в Пришълецът - ще се сражава на те- 
риторията на динозаврите. И както става 
ясно от зашеметяващата компютърна гра- 
фика във въведението на играта, страстта 
на Миками към киното - от Хищникьт и 
Взвод до двата филма Джурасик парк - е 
оказала значително визуално влияние вър- 
ху Ото Сгісі 2. 

Действието се развива през периода 
креда, чийто пейзажи ще те накарат да бъ- 
деш изключително бдителен и нащрек. Иг- 
рата е равномерно разделена на няколко 
различни местности на базата на изпрате- 
ния в миналото изследователски комплекс 
и заобикалящата го джунгла. Също като в 
първата игра не можеш да преминеш в 
друга зала на комплекса, ако не си открил 
нужния ключ, но тъй като продължението 
разкрива тайните си постепенно, Ото 
Стіѕіѕ 2 с основание може да се причисли 
към групата на игрите със стегнат сцена- 
рий, в които гъмжи от изненади. Цената й 
е малко по-висока, което се дължи на по- 
богатия избор от местности и включването 
на допълнителни поднива, които се допъл- 
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В крайна сметка добрите елементи в 

Ото Сгіѕіѕ 2 превъзхождат с лекота ло- 
шите. Играта е изпълнена със спо- 
лучливи и изобретателни подоб- 
рения, които можеш да забеле- 
жиш само след продължителна 
игра. Точно те я правят неверо- 
ятно увекателна и лека. Различ- 
ните ъгли на камерата са разпо- 
ложени така, че да създадат у 
теб чувството, че непрестанно си 
преследван. И макар че това не 
е вярно, то значително увелича- 
ва напрежението, на което те 
подлага Ото Сгісіб 2. Светът на 
играта е много сполучливо из- 
работен - динозаврите те деб- 
нат навсякъде, изхвърлен си в 
един свят на влечуги, докато 
играта с лекота те примамва в 
нови, умело пресъздадени те- 
ритории. 

Лошата новина обаче е, че 
тенденцията на играта към жан- 
ра „екшън“ на моменти я прави 


ват чудесно с графичния интерфейс 
на играта и събитията в нея. 
Особено впечатляващи са под- 
водните сцени, където Дилан из- 
ползва тежководолазен костюм, 
за да изследва потънала база. 
Те не само добавят разнообраз- 
ни водни влечуги към арсенала 
на динозаврите - зашеметя- 
ващият ефект на водата, 
съчетан с различни ро- 
тационни ефекти като 
скокове и движение, създа- 
ва усещането, че играеш напълно 
различна игра. Същото може да 
се каже и за поднивата, които 
играеш „от първо лице“. 
Те увеличават допълнително 
напрежението и ужаса в иг- 
рата. В един такъв момент 
Реджина се опитва да се из- 
мъкне с джипа от вилнеещ трицера- 
топс, докато ти управляваш Дилан, 
който изстрелва ракета след ракета 
по преследващия я звяр. Забавно е и 
напълно си заслужава риска. 


пепо У) 
| == жа ан 


Ото Спа 2 набляга повече на дейст- 
вието, отколкото на логическите тестове, 
затова и използването на ключове от пре- 
дишната игра е заменено с други методи за 
осигуряване на достъп. 


| 1205 
Лотан 0048848 ли Ге 


Електронните ключалки не винаги 
изискват правилната карта. Двамата герои 
са тежковьорьжени със специални орь- 
жия. Реджина е избрала електрически 
нож, който с лекота елиминира електрон- 
ните ключалки. Дилан пък разполага с го- 
лямо мачете, използвано за разчистване 
на гъстата растителност, която често крие 
врати към стратегически места. Подхо- 
дящо е и срещу насекоми, които изсмук- 
ват енергията. 


завет 
| завя || 
доста предсказуема. От определен етап на- 
татък знаеш, че ще бъдеш атакуван от три 
динозавъра наведнъж при всяка смяна на 
ъгъла на камерата, а на контролната систе- 
ма й липсва нужната точност, за да напра- 
ви избягването на атаки толкова мигнове- 
но и плавно, колкото ти се иска. Въпреки 
тези недостатъци, Шинджи Миками и 
Сарсот заслужават аплодисменти за тази 
смела стъпка. Ото Сгізіб 2 в никакъв слу- 
чай не е перфектна, но е лека, увлекател- 
на и пълна с нови идеи, които я издигат 
над опростения и сценарий. 

Ото Ста 2 не е напредък в жанра 
„Оцеляване“, но е много по-достъпна от 
предшественичката си и не жертва съдър- 
жанието си в преследване на чиста игра. А 
това наистина е добра новина! 


Този принцип е валиден и за по-масив- 
ни блокади. Не можеш да прехвърлиш ог- 
ромна скала? Не се мъчи да решаваш за- 
гадки. Просто си купи ракетна установка и 
взриви скалата. 


Ш ГРАФИКА Голямо разнообразие - особено при динозаврите. 9 № ОБЩА ОЦЕНКА 


8 Смела стъпка в жанра „турнир“. Включени са всич- 
ки популярни елементи на жанра „оцеляване“, но не- 
посредствеността на играта я прави по-динамична. 


Ш ГЕЙМПЛЕЙ Преходът към турнир е изключително успешен. 


Ш ПРОГНОЗА Тежка игра, с леки повторения от време на време. 8 


от 10 точки 
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Раубтайоп , 


САМО ФАКТИ: 


Раузгацоп 
Фе 
НА СО 
№ ИЗДАТЕЛ Е1405 
ШІ РАЗРАБОТЕНА ОТ АТО 
ШІ ВЪЗРАСТОВО ОГРАНИЧЕНИЕ Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ От един до осем 


Малцина са дръзвали да предизви- 
кат краля на лекоатлетическите симула- 
ции /ліегпайіопа! Ттаск& Реја поради прос- 
тата причина, че тази игра изглежда из- 
черпваше напълно комбинациите за игра 
с бутони. Сега на сцената излиза 27005, 
която пресъздаде олимпийските игри в 
Сидни и обеща да разработи правилно 
режима на игра $/10/е-Р/ауег, за да до- 
бави дълбочина в хода на играта. 

Друга пречка за създателите на лекоат- 
летически симулации е трудността, с която 
се създават напрегнати и мъчителни сьсте- 
зания, без да се пренебрегва удоволствие- 
то от тях. Играчите имат нужда или от сти- 
мул, който да поддържа интереса им към 
играта, или от награда, която да повдигне 
духа им и да оправдае болките в китките 
след продължителна игра. И макар че 
будпеу 2000 определено притежава тръп- 
ката на Таск « Неја да победиш противни- 
ка си и да се почувстваш страхотно от 
това, та не отговара на всички изисквания 
на почитателите на този тип игри. 

Играта се състои от 12 дисциплини - от 
традиционните 100 метра гладко бягане и 
хвърляне на копие, до по-нови дисциплини 
като гребане и колоездене. Компанията 
Еійо5 е успяла да постигне приличен ба- 


РВ 15.86 т 


ланс между дисциплините, които изискват 
прецизност и концентрация, и онези, за ко- 
ито се иска преди всичко бясно натискане 
на бутоните - като 110 метра бягане с пре- 
пятстви и 100 метра плуване свободен 
стил. Стрелбата с въздушна пушка разчита 
на способността ти да предвидиш траекто- 
рията, да улучиш гълъб мишена и да стре- 
ляш точно. 

Режимът на игра Митрјауег позволява 
състезания между осем играчи в широк 
спектър от дисциплини, включени са дори 
състезания за инвалиди. Можеш да избе- 
реш различна комбинация от дисциплини и 
да следиш резултата на всеки играч по 
време на играта. 

Разбира се, грубата концепция, според 
която някой излиза напред, избухвайки в 
смях, или изостава, полагайки неистови 
усилия да избегне загубата, прави режима 
на игра Митрјауег толкова забавен. И все 
пак това, заради което будпеу 2000 е така 
продаваема, е режимът на игра 5/ло/е- 
Ріауег, който позволява на играча да тре- 
нира отбор от 12 атлети за олимпийски 
квалификации. Минава се през три фази с 
различна степен на трудност, всяка от ко- 
ито изисква все по-добри постижения с 
цел да подобри уменията на атлетите. Мо- 


Неуегв« 2.5 ботегзаци, 1,5 Тшізі, Ред. 


жеш да подобриш старта на атлетите си с 
помошта на виртуални физически упражне- 
ния, някои от които са доста трудни. Мо- 
жеш да усъвършенстваш и уменията си, 
придобити в играта, като например усета 
при стрелбата с въздушна пушка. 

За жалост обаче дивото натискане на 
бутони за усъвършенстване на атлетите с 
виртуални упражнения предизвиква по- 
скоро раздразнение, отколкото удоволст- 
вие. И макар че този подход удължава про- 
дължителността на играта, една по-задъл- 
бочена система на базата на състезания би 
била далеч по-добро решение. 

За съжаление първата дисциплина, коя- 
то играта зарежда във всеки режим, вина- 
ги е маратон. Дори и в режим ,трениров- 
ка“, където за да повториш упражнение с 
продължителност под 20 секунди, трябва 
да рестартираш цялата игра. А това е из- 
ключително дразнещо. 

Някои детайли са убягнали на разра- 
ботчиците от АТО. Движенията и жестовете 
на атлетите са едни и същи. Резултатът се 
изразява в преувеличените жестове на 
щангист от тежка категория, който подска- 
ча от радост след успешен опит. Разочаро- 
вание са и ъглите на повторение - ако 
имаш нещастието да бягаш на пътека > 
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зудлеу 2000 


КАК ДА... 


СПЕЧЕЛИШ ЗЛАТО 
В ДИСЦИПЛИНАТА 
КОЛОЕЗДЕНЕ 


АВ 252.50 ка 


00.04.19 


хж 


МИР... 268 ге татњ 


00.04:19 


В началото набери преднина, развий висока 
скорост през първата обиколка. 


00.23: 19. 


През Втората обиколка отпусни седалище- 
то и събври сили за финалния спринт. 


Шапе 2 - Ѕраіп 


+ 77411! 
> # 


р лке У | 


> откъм по-близката страна, има голяма 
вероятност да излезеш извън кадър. Но пък 
от друга страна, коментарът, състезателни- 
те площадки и екипите са автентични и ус- 
пяват да създадат олимпийско чувство. 
Зуапеу 2000 предоставя богат избор от 
състезания за двама, но режимът на игра 
9пое-Рауег е разочарование. Виртуалните 
тренировки далеч не са толкова забавни, 
колкото истинското състезание и 27005 
няма да сбърка, ако преосмисли стратеги- 
ята си, например с тенденция към повече 
състезания. Със сигурност няма да е труд- 
но да се добавят дьльг скок, бягане на 200 
метра, хвърляне на диск и нови плувни 
дисциплини, тъй като всичко това е тясно 
свързано с включените в играта спортове. & НЕГО 2 
5уапеу 2000 изисква доста умения, но 'отренира А ғ. Само График 
определено не притежава онова вьлшебст- тите си | АВСАОЕ разоча ите са 
во, необходимо за спечелване на олим- І 'МПИШС НИ е роваци, 
пийско злато. Ассері @ Ф Воск 


След това дай Всичко от себе си, за да пре- 
минеш финалната линия като победител. 


Ако та 


ТЕРИ АТОМА] ТВАСК 


ЗИ игра ти 


8 Ш ОБЩА ОЦЕНКА 

Забавна, но еднообразна. Ще те изтощи 
за седмици напред. Добър опит, който обаче 
Ш ПРОГНОЗА По-добре избери забавния режим Мшһіріауег. 7 не успява да елиминира основните проблеми. 


Е ГРАФИКА Добри, но еднообразни. 


№ ДЕЙСТВИЕ Смел, макар и не перфектен опит в режима біпдіе-Ріауег. 7 


от 10 точки 
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САМО ФАКТИ: 


ИЗДАТЕЛ 


Несігопіс Ай 


РАЗРАБОТЕНА ОТ 


ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


ШЕ ГРАФИКА 


2 аслужава ли си човек да даде толкова 
пари за последната обновена версия на иг- 
рата ЕТ Сһатріопѕһір Зеазоп 2000 на 
Несиотс Агі5? Дали тя е достатъчно атрак- 
тивна, за да бъде оправдан подобен раз- 
ход? И дали създателите й са се погрижи- 
ли да я направят по-добра в сравнение с 
предишната й версия? 


На начинаещите сигурно ще им е приятно 
да узнаят, че това е една доста завършена 
състезателна игра. Тя те понася напред с не- 
вероятна скорост. Колите се управляват лес- 
но и са така бързи и пъргави, че направо ти 
вземат ума! А графиката е невероятно реалис- 
тична. Но тези, които не се блазнят толкова 
от реализма на игрите, свързани с автомобил- 
ни състезания, може би ще бъдат привлечени 
от други нейни помощни опции, които сигур- 
но отдавна очакват. Те са свързани предимно 
със състезателната писта, управлението и 
спирачките на колите. Във А7 Сһатріопвһір 
Зеазоп 2000 ще намериш всички съвременни 
пилоти, отбори и писти. Те са взети от реал- 


Добри ефекти, изобразяващи времето и светлинните отражения. Има някои добри текстури. 


ната Формула 1 и са програмирани в играта, 
за да може твоето удоволствие да е още по- 
голямо. Накратко, тя съдържа всичко което 
може да очакваш от подобна реномирана 
игра, творение на Е/есіголіс Ай! 


Но защо все пак някои се отнасят малко 
скептично към нея? На тези, които ще я отво- 
рят за първи път, тя няма да се стори много 
по-различна от Е7 2000, появила се на бял 
свят едва преди шест месеца. Наистина Р7 
Спатрюпзтр Ѕеаѕоп 2000 е почти същата 
като нея. На пръв поглед двете игри не се 
различават по почти нищо, освен по новите 
отбори и по съвършено подновения дизайн на 
болидите във Е7 Спатропзтр Ѕеаѕоп 2000. 
Разбира се, графиката в нея е малко подоб- 
рена, но няма нещо разтърсващо или проме- 
нящо играта из основи. Има и надпревари, 
протичащи по определени сценарии, които се 
провеждат отделно от шампионатите и състе- 
занията. Те са съвършено нови, а най-инте- 
ресното е, че са разработени на базата на 
действителни състезания, провели се през 
настоящия сезон. Във всяко от тях трябва да 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


№ ПРОГНОЗА 
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Е Е1 Сһатріопѕһір Ѕеаѕоп 2000 е отлична игра за 
Състезанието е напрегнато и интересно. Не съвсем оригинална, но достойна за уважение 8 Формула 1, но тя не ти предлага почти нищо ново 


а ако вече притежаваш #71 2000. Ако имаш Е7 2000, 
При добър късмет може да се задържи на пазара и след като пуснат продължението И. 7 приспадни четири точки от окончателната оценка 


= 


ПУ = 


изпьлниш определена мисия, да натрупаш 
точки за отбора си, което е приятна новост, 
караща те да си поставяш и не толкова егои- 
стични цели. Това е истински божи дар за за- 
палянковците на автомобилния спорт, но едва 
ли може да компенсира с нищо не отличава- 
шата се останала част от играта, която е като 
копие под индиго на #7 2000. 


Следователно се налага изводьт, че не 
трябва да купуваш тази игра, защото смяташ, 
че трябва задължително да я имаш. Със си- 
гурност не я купувай, защото някой ти е ка- 
зал, че ти трябва. Купи си я само ако досега 
не си се решил да се снабдиш с ЕТ 2000. Но 
най-важното е следното - не купувай А7 
Спатрюпзтр Ѕеаѕоп 2000, ако вече имаш Е1 
2000 - ще се почувстваш измамен! В края на 
краищата ЕТ Сһатріопвһір 5еазоп 2000 е 
добра игра и не бива да правим твърде груби 
оценки по неин адрес. Пък и едва ли си стру- 
ва да дадеш толкова пари само за една раз- 
дута разширена версия. 


от 10 точки 
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Аге ува тсаду Фо’ 
а пеш сћаНепрџе“ 


Задьхване! Кафя- 
бите блокчета „Х“ 
трябва да св про- 
бият по пет пь- 


не е всичко! Те из- 
пускат малко от- 
ровен газ, който 
унищожава запаси- 
те ти от Въздух. 


играе по един-единствен начин - бързо. Точно 


ВЕ\ЕМ/ 


баир, 
Копай все по-дълбоко! Ти, необуздани тьрсачо на силни усещания, от- 


Веди Сеньор Копача с розовата коса направо 8 центъра на Земята! 


това я прави забавна. 


САМО ФАКТИ: 


и ИЗДАТЕЛ | ЗСЕЕ 
ШІ РАЗРАБОТЕНА ОТ Матсо 
ШІ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 
Ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един 

М 

Ако тази игра Це 

ВИЗТ-А-МОМЕ ЕН 

Една ОТ Н ДО та 
гі тип Агса96 3 затрудни 
Е 1 


Ш ГРАФИКА 


Да, наистина Мг Ог ег на пръв поглед 
има вид на пъзел. Но тя съвсем не прили- 
ча на Виз!-А-Моие или на Теїгіѕ, а по-скоро 
на носталгично завръщане към игрите тип 
Агсайе от 80-те години. Ето защо играта Ми 
Отк на Матсо е като балсам за геймъри- 
те, търсещи доброто старо време. Тя е прос- 
та, бърза, неустоима и не създава чувство- 
то, че действието се влачи едвам-едвам, 
както е в 8/оѓѕ 0 Рип. 


Целта в Ме Отег е да „се задълбаеш“ кол- 
кото може по-надълбоко и по-бързо. Блокче- 
тата са различни по размер и има няколко 
основни правила и тактики, които трябва да 
научиш така добре, че да станат твоя „втора 
природа“. Например ако удариш един цветен 
блок, всички останали блокчета със същия 
цвят, свързани с него, ще изчезнат, а ако хва- 
неш някой от малките хронометри в режим 
те Аќаск, ще получиш допълнително време. 
Иначе е много лесно да „се потопиш“ в дей- 


Цветно очарование, но графиката е на заден план за сметка на функционалността. 


ствието и след време с учудване да устано- 
виш, че си прекарал цели часове с тази игра. 


В Мг. Отег всяка секунда е ценна, защото 
когато си под земята, имаш ограничен запас 
от въздух. Това те кара да копаеш все по-на- 
дълбоко и по-надълбоко, за да намираш все 
повече въздушни мехури. Ме Отјег може да се 
играе по един-единствен начин - бързо. Имен- 
но това я прави забавна. За съжаление точно 
това й пречи да бъде наистина велика игра. 
Каквито и тънкости и фини похвати да прите- 
жава тя, те донякъде се губят в лудешкото 
препускане надолу, а трудността се увеличава 
прекалено рязко, след като въздушните меху- 
ри са скрити зад все по-нарастващ брой твър- 
де трудни за пробиване блокчета „Х“. 


Мг. ОтШег започва с лудешко темпо, а с те- 
чение на времето става все по-бърза. Това е 
добре, но като дойде моментът само да се 
предпазиш от падащите блокчета, направо си 
е подвиг, ако успееш. Просто тогава играта ти 
пуска блокчета с форми, неадекватни с тем- 


7 В ОБЩА ОЦЕНКА 


ШІ ГЕЙМПЛЕЙ 


Бързо и увлекателно действие, с много малко незначителни проблеми. 8 


ШЕ ПРОГНОЗА 


Липсата на режим за двама участници те оставя само с борбата за точки. 7 


Мг. Отег е великолепна игра тип Агсаде от старата 
школа, която, ако бъде пипната малко тук-там, може 
да се превърне в класическа. Тя няма режим за двама 
участници, но въпреки това може да предложи доста 
неща дори и на най-претенциозните геймъри. 


пото, което вече се е наложило. Това е заем- 
ка от играта със същото заглавие, която е за 
игралните автомати, но в никакъв случай няма 
катастрофални последици, а само създава 
чувство на неудобство. 


В тази игра има два нови режима, които я 
правят още по-интересна. Както вече разбра, 
режимът Пте Айаск е най-добрият. Той пред- 
лага няколко допълнителни нива загадки, кои- 
то трябва да преодолееш за определено вре- 
ме. Режимът Зигима! изисква от теб само да 
копаеш по-дълбоко и по-бързо. Удивителното 
е, че няма режим за игра на двама играчи, 
като единствената възможност за състезание 
е чрез набиране на точки и поставяне на ре- 
корди. 


Мг. ОтШег изпитва бързината и реакцията 
ти, макар че би било по-добре, ако тя прите- 
жаваше малко повече финес и величие. Но не 
може да се отрече фактът, че Ме Олег е из- 
ключително забавен малък аркаден пакет. 


от 10 точки 
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Патрик Клуи- 
Верт играе за 


98085 
нн 


Патрик КлуиВерт играе за Нюкасъл. Тези от вас, които не 


а 20 Виж- 


дали на терена, сигурно ще се изненадат, че реалният Клуиверт е... негър! 


> 


МЕМСАЗТЕЕ ОТО 


М ъс ТТА МСТ ПИТ 


Нюкасъл. Тези от Бона 

Вас, които не са | та таннан 211) 
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Верт е... негьр! 


ЕА 


ТОТИ ната 


ТИЕ ЕД, РЯЕТИЕЯ А00 / 


ста 620032 - 
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р КЕШІМЕРТ 


Истинската сила на тази игра е в интерактивността на мачовете 


САМО ФАКТИ: 


ИЗДАТЕЛ 


ЕІесігопіс Ай 


огато стане въпрос за футболни симу- 
латори, /55 Рго Еувішіоп на Копаті просто 
слага в джоба си цялата серия Ғ/ҒА на 


Рооай Мападег 2001 е сравнително елемен- 
тарна и може да инструктираш футболистите 
да правят нещата само едно по едно, но нищо 
на света не може да се сравни с удоволстви- 


бързо. Например прочутият холандец Патрик 
Клуиверт е... бял! Ще забележиш дори, че Зи- 
недин Зидан и Клуиверт са готови с радост да 
подпишат договор с Нюкасъл и да играят съ- 


РАЗРАБОТЕНА ОТ ш-Воизе 7 
Еесиотс Апв. Но ако ЕА е добра в нещо, сто да наблюдаваш играта им и да правиш ответно срещу от 5000 и 3500 паунда на сед- 
ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма аа е: да ар уе прекрасни истински фут- промени, които веднага се отразяват в три- мица - несбъднатата мечта на Жорди Кройф! 
= олни игри. това е от голямо значение, измерен вид. Функционално графиката ес 
БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един ако произвеждат продукт за разработка на малко многоъгълници, но има най-новите ви- Нещо по-лошо - дори тези, които имат пе- 


Ш ГРАФИКА 


Функционална, с добра детайлност, но с малко объркващи екрани с менюта. 


интерактивна 30 игра за футболен мени- 
джмънт. 


Както можеше да се очаква от компания 
като Е/есігопіс Агіѕ, всички футболни терени 
са пресъздадени с невероятни подробности. 
Спонсорите са автентични, а ти можеш да из- 
бираш дори резервите и техническия персо- 
нал на отбора. Нещо повече, може да изгра- 
диш цяла футболна империя с разнообразни 
спортни съоръжения - ново игрище, трениро- 
въчен център и хотел. Дори имаш възможност 
да редактираш базата данни, в която се съх- 
ранява информацията за футболистите, и да я 
осъвременяваш след трансфери, станали в 
истинските отбори. 


Силата на тази игра обаче е в интерактив- 
ността на мачовете. Трябва да се признае, че 


дове ликувания на играчите след гол. Аи усе- 
щането, че гледаш 5Ку 5рогі5 идва от добри- 
те коментари на известните в близкото мина- 
ло футболисти Мартин Тайлър и Анди Грей. На 
терена ще видиш всички звезди, чийто имена 
могат да се прочетат в спортните рубрики на 
вестниците и спортните предавания по теле- 
визията. 


Проблемите във Гоофа// Мападег 2001 се 
въртят предимно около една тема - липсата 
на задълбоченост на статистическите данни. 
Те са предимно за европейски футболисти, 
тъй като футболните лиги от другите страни не 
са атрактивни и дори и най-големите клубове 
от тях не могат да се управляват от потреби- 
теля. По всичко личи, че европейските състе- 
затели и резерви са създадени и въведени на- 


1 А ОБЩА ОЦЕНКА 


чално малко футболни познания, не биха се 
изложили при определянето на атрибутите на 
чуждестранните футболисти така, както е в 
диска. Всеки, който е висок 1,80 метра, има 
големи възможности за игра с глава като Торе 
Андре Фло. 


Въпреки несъвършената си търсачка, която 
не може да намира чуждестранни играчи, 
нито може да използва филтър за такива, иг- 
рата Рооба! Мападег 2001 представлява ус- 
пешен опит за създаване на симулатор за уп- 
равление на футбола. В нея ще намериш най- 
новите атрибути и звезди на английския фут- 
бол, по-точна статистика и опростени екрани 
с менюта. Ако се проведе шампионат на фут- 
болните игри, тя със сигурност ще е фаворит 
за спечелване на купата. 


Мошта на софтуера за интерактивно управление на 
Играта протича интересно и реалистично, но й липсва задьлбоченос. 6 Мачове е помрачена от липсата на задълбоченост. Не 
е най-добрият симулатор за управление на футболни 

в игри за Р!аузјаноп, но може да и се даде висока оцен- 
ка като първа стъпка към бъдещето на този жанр. 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


Ш ПРОГНОЗА 


1:0 за феновете на игрите от този жанр, но те имат достьп само до английския футбол. 


от 10 точки 
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САМ0 ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ ЗСЕЕ 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ Рѕудпоѕіѕ 


ШІ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ над 15 години 


Ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ един или двама 


УМОСА атегическа 

ачите ~ а 

ть боядисвай тре 
ед но, прост 


Ш ГРАФИКА 


Виждали сме учудващи игри. Виждали 
сме какви ли не удивителни екземпляри. 
Виждали сме изумителни игри. Виждали 
сме дори ужасни игри. Но никога досега не 
сме виждали нещо така дебелашко, като 
Теат Виййез. 


Най-странното в тази игра е, че всеки път, 
когато някой от твоите малки приятели бъде 
застрелян, падне от висока канара или цапар- 
доса някой друг по мутрата, пуска някаква ру- 
гатня. Е, не че ние сме светци! Не ни разби- 
рай неправилно! Но нецензурните изрази в 
Теат Видајез са едни от най-солените. Те не 
са вмъкнати творчески, не звучат смешно и 
понякога блокират хода на цялото действие. 
Какъв е смисълът от тях тогава? 


Е, след като никой не може да ни отгово- 
ри, да махнем с ръка и да кажем: Карай! Да 
оставим героите да си псуват на воля! Защо- 
то въпреки грубия език, играта е доста забав- 
на. Тя представлява любопитна смес от стра- 


Страхотна триизмерна графика и приятен дизайн. 


тегия и действие и не прилича на нито една 
от тези, които си виждал досега. Ти си начал- 
ник на няколко съотборници - малки контета 
с форма на боклукчийска кофа, чиято един- 
ствена цел в живота е да взривяват неприя- 
телите. Но оръжията, които ще използваш, не 
растат по дърветата - ще трябва да си ги на- 
правиш сам. На всяко ниво има места, къде- 
то падат контейнери с провизии. Задачата ти 
е да ги довлечеш в базата си и от тях да из- 
градиш по-големи и мощни оръжия. На най- 
ниско ниво доставката се състои само от 
един-два контейнера и с тях може да си на- 
правиш пушки, гранати и нови „приятели“. В 
по-късните кампании обаче имаш достъп до 
танкове и огромни клатещи се бойни машини 
с много оръдия. 


Това е една необикновена, но великолепна 
система, и точно тук почва стратегическият 
елемент. Всяка мисия изисква от теб да игра- 
еш по малко по-различен начин. От това, ко- 
ето изградиш, зависи дали ще победиш, или 


в № ОБЩА ОЦЕНКА 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


Понякога се играе трудно, но е завладяваща и забавна 7 


Ш ПРОГНОЗА 


Сложничка в и ще й отделиш известно време. 8 


Трудна, но завладяваща игра, с изобилие от ориги- 
нални хрумвания. Ако можеш да се справиш с някои 
страшно трудни моменти в Теат Видајез и да понесеш 
непрекьснатите ругатни, ще се смееш до забрава. 


а ЗУ 
оке 


ще се провалиш. Някои мисии например са 
разделени по време и изискват бързина на 
мисленето и действието. Тогава едва ли ще е 
изгодно да изградиш цял контейнер, за да по- 
лучиш един танк. Вместо това може да се 
окаже много по-умно да създадеш няколко 
нови „приятели“ и да ги вьорьжиш с по една 
пушка. Именно тази гьвкавост може да напра- 
ви играта истинско удоволствие. 


Май единственият недостатьк на тази игра 
е, че тя понякога е дяволски трудна. Но важ- 
ното е да завьршиш успешно мисията, с коя- 
то си се захванал. Може да се наложи да 
опиташ десетина пьти, докато стигнеш фина- 
ла, но не може да не успееш! Теат Вида!ез е 
невероятно готина игра и тя би била още по- 
готина, ако някой не бе решил да включи в 
нея толкова много ругатни! За съжаление те 
могат само да попречат на най-младото поко- 
ление геймъри да се забавляват с нея. А това 
е срамота! 


от 10 точки 
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С0/ОМО/МЕТ 


АКЦЕНТИ 


Роби Уилямс 


Ѕіпо Мћеп Үои”ге Міппіпо (Сһгуза!і5) 


Безочливият симпатяга от Чешър предлага своя четвърти ал- 
бум, при това гарниран с изобилие от неговия чар! Бившият 
вокалист от Таке Тпа! все още си е същият ексхибиционист и 
смехурко, когото така много обичаме и мразим! Той обедини 
силите си с бившия композитор на И/опа Рапу Гай Чембърс, 
след което новият албум завладя пазара благодарение на съ- 
щата печеливша смес от жанрове, както преди. Това се оказа 
невероятен удар. Тук Роби изпълнява балада (Вейег Мап), прави 
се на рокаджия (Ғогеуег Техаѕ) пее като Джордж Майкъл (ЯосК 
ОЈ) и дори (ще повярваш ли?) като Кайли Миноуг (К/25). Този 
човек е направо музикален хамелеон. Но въпреки че в албума 
той пресъздава цяло съзвездие от изпълнители и жанрове, той 
си остава Роби и звучи като себе си. Именно затова го обича- 
ме! Навярно някой ден Роби ще изпълни нещо и като самия 
себе си, но това ще бъде друга работа... 


Оценка: Звучи далеч по-добре - 8/10 


ВиНаю Тот 
Аѕійеѕ Егот ВиНаю Тот - 1988 
о 1999 (Веддагз Вапцие!) 


Най-хубавото от 11-годишното развитие 
на грънджрока, поднесено от американците 
Випа/о Тот. Преди около десетилетие пред- 
ставителите на този жанр започнаха като 
пънкари, а стържещите им китари с течение 
на времето придобиха по-мелодично звуче- 
не и започнаха да изпълняват както рок, 
така и завладяващи балади. И всичко това с 
незабравимия глас на Бил Яновиц от 80-те 
години! Най-добрите парчета от тази неверо- 
ятна компилация са 16! Ме Соте Оиег от 
1992 г. и Ва Вей |ейег Пау от 1993 г. Нас- 
лади се на бързия джаз в Зодајегк, на бала- 
дата Тайідһіѕ Раде и на тьжното парче /т 
АПомеа. Но като че ли хитът на целия албум 
е [апу. 


Оценка: За всекиго по нещо - 8/10 


Ееуаюг Зийе 
Вагеѓоої Апа ЗнЧасей 
(Ітесіои5 Ресогд5) 


Защитаван по британското Кабо Опе от 
водещите Зоуи Бол и Саймън Мейо, типич- 
ният стил на Ееуаюг бийе е поднесен в жан- 
ра на денсмузиката. Доста темпераментният 
фънк в парчето Васкагоипаѕ се изпълнява с 
вокал, който прилича твърде много на бгееп 
Сагіѕійе от 5ст Рот. Мап Іп А Вагећ ще те 
завладее с летния си ритъм, докато в 
Иеекепа Иопдегвоу отдалеч личи влиянието 
на соула и негърската музика. Подобно на 
своите колеги от състава Тор/оайег, Евуагог 
бийе изпълняват „кървав“ рок, който прили- 
ча малко на Јат/годиаі. Тези парчета не са 
ли предвестник на възкръсването на стила 
на Ситозйу Ктеа Тһе Са? Не може да е ина- 
че! 


Оценка: Приповдигнат - 6/10 


ЕСЕ? 


МЕЗСАЦТО 
СОМЕ РАТНІМА МІ НОМ 
жатын 


Мезсащо 
Опе Рат Іп А МИ ћоп 
(Титту Тоисһ) 


Саундьт на Мезсайо може да се опри- 
личи на някаква невероятна смес от Від 
Сат на Могсһеера, тъмната страна на 
Маззјуе Апаск и ефектните китари на Тле 
Сиге. Чистият звук, който блика от тон- 
колоните, придава особен характер на 
този албум. Солата звучат едновременно 
като слонския рев от А Поог То За!еу и 
китарите в Вата. Звуците се наслагват 
един върху друг, смесват се на фона на 
хипнотизиращ бас и завършват с неве- 
роятно силно кресчендо. Идеално за слу- 
шане късно през нощта (или за събужда- 
не в ранна утрин). 


Оценка: Успокоителен - 8/10 
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Васк Еуед Реаз 
Виаде Тһе барѕ (Ітегесоре) 


Критиката посрещна добре дебютния ал- 
бум Вента Тһе Егоп! на групата Васкед Еуеа 
Реаѕ, който се появи през 1998 г. Наскоро 
тази група предложи на феновете си още 
една невероятна колекция от хип-хоп ритми. 
Впаде Тпе барз представлява именно това, 
което е написано на етикета - смес от не- 
вероятно многообразие от различни влияния 
в един рапалбум, пълен със соул, джаз, ба- 
сово звучене, ненатрапващи се барабани и 
неизбежните изпълнители звезди. Сред тях 
са такива имена като Уайклиф Джийн, Де ла 
Соул, Мос Деф и Мейси Грей - всички те 
впръскват цветовете на своите гласове в 
общото звучене. Музика, която се слуша, 
докато се излежаваш в дома си или се нас- 
лаждаваш на слънцето - такава би направил 
дори Уил Смит, ако не се бе посветил на 
попжанра. 


Оценка: Музика за лятото - 7/10 


Най-новото в сайтовете 
за игри и музика 


Цялата геймърска общност очаква 
със затавн дъх завръщането на играта 
50111 5паКе от известния сайт Мега! 
Сеаг 50110. Както може да се очаква, 
информационната супермагистрала 6 
препълнена със сайтове, които следят 
с интерес досегашната кариера на 
Фоа и очакват появата на 5015 ОР 
Еђепу. 


Ако си старомоден и държиш да се 
запознаеш с оригинала, посети сайта 
Ар: амл. тега деаг сат. Там ще на- 
мериш портрети на главните герои на 
игрите, екрани за илюстрация и ня- 
колко телевизионни реклами. На твов 
разположение е и доста приятната 
секция Въпроси и отговори (044). 


Геймърите, които държат на озвуча- 
ването на игрите, могат да се включат 
към сайта ВНр:/ммлы те! а!9еаг2.сот. 
Този сайт вече е регистрирал половин 
милион посещения. Освен това той 
предлага такива уникати като пореди- 
ци от звукови файлове, които могат 
да се изтеглят. На всичко отгоре може 
да проведеш и разговор чрез Мрежа- 
та в най-разнообразни дискусионни 
форуми на тема Мета! беаг 5ойа и 
други игри. 


Официалният сайт на Мега! бваг 5010 - 
$015 ОҒ Шрепу, е доста скромен и се 
намира на адрес ћир: / ммм Копапи.со.|р/ 
Ксе|/ртофисіс/есі/ та52/еп( аћ/ 
01.Ііті. Страниците са добре изпипа- 
ни. Те предлагат информация за ди- 
зайнерите, кратка ретроспекция на 
досегашните творби на всеки от тях и 
подробности за бъдещите му планове. 
Най-хубавото е, че можеш да изпра- 
щаш електронни съобщения и да пра- 
виш предложения на отговорните 
лица. 


СОІШҒІНСЕВ: 
ЗРЕСА. ЕОПОМ 


Оурик Голдфингър е изключително влияте- 
лен милионер с известни връзки в подзем- 
ния свят. Тайните служби го подозират в 
контрабанда на злато и изпращат Джеймс 
Бонд, който бързо разкрива великия му план 
- да обере Форт Нокс. Това е може би най- 
добрият филм за Джеймс Бонд, в който иг- 
рае Шон Конъри. Отрицателният герой ни е 
странно симпатичен. Нещо повече, от този 
филм е една от най-популярните реплики, 
която е останала в историята на киното: „Да 
не би да очаквате от мен да говоря? - Не, 
г-н Бонд, очаквам да умрете“. Този път кли- 
ентьт получава заедно с филма и всички ек- 
стри, които може да му осигури записът на 
0/0: широкоекранен формат, специални ко- 
ментари, рекламни филми и интервю с Шон 
Коньри. СООНМВЕН: ЅРЕСІАІ ЕРІТІОМ може 
да послужи като еталон за всички бъдещи 
филми на ОМО. 


Екстри: Всичко, което можете да си помислите. 
Оценка: Един великолепен Агент 007 - 8/10 


“ШЕН. 
БМАВТЕА. 
РАТЕ. 
МЕДНЕВ. 


ОЕЕР ВШЕ ЗЕД 


В свръхсекретна морска научноизследо- 
вателска лаборатория на име Акуатика раз- 
въждат свръхинтелигентни акули, за да из- 
ползват белтъчините от мозъка им за лече- 
ние на болестта на Алцхаймер. Но нещата 
тръгват не както трябва. Става инцидент и 
инвеститорът (Самюъл Джаксън) заплашва, 
че ще спре финансирането. Той е поканен 
на разходка из съоръжението от неговата 
директорка (Сефрън Бъроуз). Точно когато 
Бъроуз го убеждава горещо в голямото зна- 
чение на изследванията, един от учените е 
изяден наполовина от една от „умните“ аку- 
ли. В цялата лаборатория започва да нахлу- 
ва вода и оттук нататък екрањт се залива 
от холивудски клишета. Ефектите с акулата 
са добри. Играта на Ел Ел Куул Джей е не- 
вероятна, а шокиращите моменти наистина 
ще те разтърсят. 


Екстри: Широк екран, коментари. 


Оценка: „Челюсти“ и „Пришълецът“, 
обединени в едно - 7/10 


ЅІЕЕРҮ НОЦОМ/ 


ази доста променена от режисьо- 
ра екранизация на известната еднои- 
менна американска легенда за Сънната 
долина е толкова ексцентрична и сти- 
лизирана, че почти не може да се раз- 
бере как се развива действието. В се- 
верната част на щата Ню Йорк има 
селце на име Слийпи Холоу, в което 
убиец се разхожда на свобода. Селя- 
ните биват обезглавени един по един и 
престъпникът прибира главите им. Но 
селяните си имат свое обяснение - 
разбира се, това е прословутото прок- 
лятие на конника без глава. Полицейс- 
кият инспектор Икабод Крейн (Джони 
Деп) играе ролята на добрия служител 
на закона, който не обръща внимание 
на подобни брътвежи, и вярва, че 
всичко си има съвсем реално обясне- 
ние. Докато... Филмът е фантастичен, с 
блясъка, характерен за старите филми 
на британската киностудия „Хамър“, а 
актьорският състав играе така, че те 
полазват тръпки. Само дето май е на- 
правен за тийнейджъри. 


Екстри: Коментар на режисьора, 
клипове, колекция от фотоси. 


Оценка: Не го гледайте преди сън - 
/10 


Филмът 

е фантасти- 
чен, с бля- 
съка, ха- 
рактерен 
за старите 
филми на 
„Хамър“, 


ЕАЅТ 15 ЕАЅТ 


Това е малко надценена типично английска 
сериозна драма, кой знае защо рекламирана 
като комедия. Джордж е емигрант от Пакис- 
тан, който живее в Манчестър през 70-те го- 
дини. Жена му е англичанка и двамата имат 
седем деца на различна възраст и с различ- 
ни възгледи. Главните герои са две момчета 
в късна тийнейджърска възраст. Едното е 
„момченцето на татко“ и е заклет мюсюлма- 
нин, докато другото е възприело английската 
култура. То е „проклятието на татко“ и се съ- 
противлява на налагания от родителите му 
брак. Джордж има магазин за компютри, уп- 
равляван от жена му. Той самият прекарва 
времето си с местните емигранти от Азия. Ак- 
тьорът Ом Пюри играе блестящо ролята на 
Джордж. Той постепенно изпуска контрола 
над семейството си, воден от сляпата си 
вара, Не е ясно защо всички мислят, че това 
е комедия, осмиваща расовите предразсьдь- 
ци. Объркана и недобре балансирана. 


Екстри; Няма 
Оценка: Изтокът отива на Запад – 5/10 


МЕН 


=> 


М55ЮН: ІМР055ІБІЕ 


Този филм използва доста голяма степен 
славата на известното едноименно продьл- 
жение. Оказва се, че доста оплютият ориги- 
нал на режисьора Брайьн де Палма е по-до- 
быр. В него играе известният Том Круз. Жен- 
ската роля е по-загадьчна и интригуваща и 
е поверена на Еманюел Беар. Във филма ще 
видим и един мастит бос (Джон Войт) и 
Джийн Рино. Сюжетът е следният: ченгето 
суперзвезда трябва да предотврати кражба- 
та на дискета с кодирана информация, съ- 
държаща списък на всички американски 
двойни агенти. Всички мислят, че конспира- 
цията е желязна, но не е така. В нея има 
твърде много пропуски. Накрая може да се 
умориш да следиш действието. Тогава се 06- 
легни на фотьойла и се наслаждавай на пу- 
котевиците. 


Екстри: Коментар на режисьора. 
Оценка: По-добър от продължението - 8/10 


Най-новите аркадни 
игри за автомати 


Изминалата година бе драматич- 
на за компанията Мудиау. Тя едва бе 
хвърлила последна шепа пръст на 
гроба: на своя бивш филиал Агап, 
когато обяви, че възнамерява да 
слее отделите си за разработка на 
игри за автомати и на потребителс- 
ки приложения. Резултатът от тази 
маневра е, че М/Омау никога вече 
няма за създаде игра за игрални ав- 
томати, която да няма версия и за 
домашни конзоли. Компанията по- 
ложи всички усилия, за да създаде 
впечатлението, че „ще се преориен- 
тира, но няма да се свие“. Тази поза 
обаче се изтърка в резултат на обл- 
веното от самата нея преориентира- 
не към съдържателни онлайн прило- 
жения. Миау вече предлага игри 
за уеб сайтове като 5һосКумауе,сот. 
Там можеш да играеш на стари игри 
от архивите на Маиау/Авп. 


Почти: случайно, в разгара на 
тези вълнения, Милау издаде две 
нови заглавия за игрални автомати. 
Тре бпа е футуристична хибридна 
екшънигра, която изпраща геймьри- 
те на холографската СВ! арена. Ако 
свържеш в едно шест бойни части, 
ще се сътезаваш, като използваш 
разнообразни оръжия от арсенала, 
съдържащ 25 различни видове. Те се 
управляват чрез трекбол, клавиату- 
рата и джойстик. 


Всеки от осемте герои има свои 
собствени оръжия и възможности, 
които могат да бъдат увеличени 
чрез събиране на още разнообраз- 
ни инструменти. Най-хубавото е, че 
ако регистрираш своите данни, ще 
се върнеш веднага на същия етап, 
със същото въоръжение, както при 
последната кампания. 


Току-що видя бял свят и СААТ 
Алу. Това е състезателна игра с ав- 
томобили, взета с лиценз от амери- 
канската поредица Сһатріопвһір 
Ашо гасіпа Ватѕ. Действието е нап- 
регнато, а съперничеството избива 
на бруталност. Колите се разпрьск- 
ват на части след всеки удар, а пар- 
четата, летящи като шрапнели, се 
превръщат във физически елементи 
от състезанието. Бивш шампион на 
тази игра предлага съвети. 


Освен това има тактически сък- 
ратени преходи, които може да отк- 
риеш и използваш. Може да увели- 
чиш времето си със стратегическа 
цел и да ползваш скрити коли, ако 
ги намериш. 
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НЕМЕМ/ 


САМО ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ 


5СЕЕ 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ 


Ѕидаг&Воскеіѕ 


Ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


Над 15 години 


Ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


Един 


Е ГРАФИКА 


Убити текстури, досадно видео. Едни и същи обекти се повтарят до безкрайност. 


Јаск, 


уом'те пої 


а1опе. 


ЕШР снеск СОПВІПЕ ІШІН 


1% Біғ1е 


Ецпс оп? 


Може да се изкушиш да играеш 
Спазе Тпе Ехргезз само за да видиш ка- 
къв ще е краят й. Но не бъркай оптимиз- 
ма с истинското удоволствие. В лошо 
скалъпения сценарий се говори за заго- 
вор, в който участват военен влак, теро- 
ристи, които го отвличат, и ядрени бой- 
ни глави. И всичко това е обяснено чрез 
грозно пълнометражно видео, направено 
по тертипа на играта Омуег. Но откога 
всъщност филмът Под обсада 2 се пре- 
върна в такъв богат източник на вдъхно- 
вение? 


Би било твърде меко, ако кажем, че в 
Сћазе Тһе Ехргез$ има доста заемки от иг- 
рата Несійепі Ем! Нейното влияние личи 
във всичко - от системата за управление 
до шрифта на текста, използван в записи- 
те. Авторите на Спазе Тһе Ехргезз дори са 
пренесли цели-целенички събития от Нвебі- 
Чет Ем! в своето творение. Забравили са 
обаче от голямото напрежение, че е важно 
играта „да те погълне и да изпиташ удовол- 


о 


ствие от нея“. Накратко, начинът, по който 
се води битката, е същински провал. Ръч- 
ната система за прицел насочва оръжията 
ти към врага. Всичко се извършва по съ- 
щия начин, както в бурпоп АШег – миниа- 
тюрни стрелки служат за по-точен прицел. 
Но поради това, че както в Лез/деп! Еу/! 
гледната точка на камерата е строго фик- 
сирана, почти през цялото време врагове- 
те ти се намират извън екрана. За да се 
срещнеш лице в лице с тях, трябва като 
муха без глава да се въртиш, докато налуч- 
каш ъгъл, от който да ги видиш, и едва то- 
гава да стреляш (ако дотогава не те напра- 
вят на парчета). Ако се опиташ да се про- 
мъкнеш тихомълком край патрулите, без да 
хабиш куршуми, отново ще бъдеш затруд- 
нен, защото пак ще ги изгубиш от поглед. 


Ако си играл Несі, сигурно знаеш кол- 
ко отегчително е чакането да се зареди 
следващото купе. На всичко отгоре някой 
гений в решил да удължи тези моменти на 
изчакване още повече, като е въвел видео- 
стени през няколко врати, които непрекъс- 


5 В ОБЩА ОЦЕНКА 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


Ако системата за водене на бой не работи както трябва, за какво въобще да играеш? 3 


Ш ПРОГНОЗА Би ли играл отново и отново по един и същ сценарий, само заради малко по-различния край? Едва ли! 2 
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По време на идейната фаза на разработка на тази 
игра в нея са успели да се промъкнат цял каталог 
с лоши идеи. Тя има толкова много недостатъци, че 
нямахме място, за да ги изброим всичките. Срам за 
дизайнерското съсловие! 


нато те информират, че влакът е все още в 
Германия, и други излишни подробности. 


Общ проблем за всички игри, чийто 
сюжет се развива на влак, е как от една 
повтаряща се обстановка да се „изстиска“ 
максимален ефект. Ето защо героят е при- 
нуден непрекъснато да обикаля напред-на- 
зад. С борби, стрелби и ръкопашни хватки 
той е длъжен да вземе нещо ценно от чет- 
въртия вагон и да го пренесе в петнайсе- 
тия. Може би създателите са смятали, че 
ще е облекчение за потребителя, ако все- 
ки от двата компактдиска не продължава 
повече от четири-пет часа. Това е макси- 
малната продължителност на играта. Тя 
може и да е по-кратка, ако не достигнеш 
до някои от специалните финали. 


Да играеш Спазе Тһе Ехргеѕѕ е игрови 
еквивалент на евтина имитация на леково- 
долазен часовник. На пръв поглед е лъскав 
и привлекателен като най-известните мар- 
ки, но виж мехурчетата, изплуващи нагоре, 
след като си го потопил в мивката! 


от 10 точки 


СЪД 


ЪРЖАНИЕ НА 


ПОТИ М-ОАО 


КРЪГЪЛ И ПЪЛЕН 


<> 


Раукацоп 


[списание] 


Раузгацоп 


ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ м”, 


И ти потегляш! Зудпеу 2000 тръгва с олимпийски старт и пре- 
скача първото препятствие. Следва приближаване към първия завой 
с Готша Опе 2000, която следва прекрасно линията си. Оаие Мита 


и вппд 5еѕѕіоп влизат рамо до рамо във втория завой, Теггасоп из- 
лиза начело със 70 метра до края, но е изпреварена от Ѕирегтап. 
С наближаването на финалната линия Опиег 2 се промъква напред. 
Игра за всеки... 

КАК ДА ПОЛЗВАШ ДИСК №1 

Зареди диска и прегледай възможните игри с «Є и 3. Натис- 
ни 69, за да избереш играта, която искаш. След края на някои игри 


ще се налага да натискаш Лесе! на конзолата си. 


Имаш проблеми с диска? 


Тогава се обади на телефон 02/988-01-20 или 988-01-37. 
Ще получиш компетентна помощ за отстраняване на проблема. 


НИ 


СЪС ЗАБАВЛЕНИЯ! ТОВА Е ДИСК №1! САМ ШЕ СЕ УБЕДИШ! 


По местата! Готови! Старт! раздвижи пръстите, защото със Зудпеу 2000 бутоните направо ще побеснеят 


ма, 


Ш ИЗДАТЕЛ Е905 
Ш ЖАНР Е Спортен симулатор 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за проиграване 


Чувстваш ли се вьв форма? Време е да вземеш 
участие от креслото си в олимпиадата. Сьстезаваш 
се на 110 метра с препятствия, които със сигурност 


са изпитание за издръжливостта на геймърските ти 


пръсти. В началото на състезанието ще чуеш офици- | 


алния анонс за „Готови! Старт!“ – бе! бо! На бо! по- 


чукай последователно по бутоните Ром/ег колкото | 


можеш по-бързо. (Ако започнеш прекалено рано, 100 м гладко бягане, мятане на чук, 


това е фалстарт - направи го два пъти в режим ВИСОК СКОК, 


Оутрс и си дисквалифициран). Колкото по-бързо  ПЛУване 


` стрелба, вдигане на тежести, гребане и още... 


натискаш бутоните, толкова по-бързо се движиш. 


Като стигнеш препятствие, натисни бутона Асйоп, за 


да скочиш. Накрая ползвай бутона Асіоп при преси- | 


чането на финала. 


| ва повече, 


Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
© / О- бягане 
© или © – скачане 
© или @ – пре- 
сичане на финала 


Ш ДОПЪЛНИТЕЛНИ 


ВЬЗМОЖНОСТИ 

Пълната версия на играта включ- 
отколкото може да се закачи 
по дългите крачоли на Линфорд Кристи - 


100м“! 
колоездене, 


троен скок, 


свободен стил, спортна 


Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 


Скачай, прескачай и от препятствието направо 


| на страница 50. 
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Тотално очукан... Виж най-новото от 
света на екстремните спортове 8 тоба 
демо за един или повече играчи 


бипа $еѕѕіоп 


Ш ИЗДАТЕЛ ЗСЕЕ | 
Ш ЖАНР Скейтборд симулатор 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за проиграване | 


Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 


09 - скок (задръж за по-висок скок) 
О+ № у Е Э = хващане 


Вече ти е простено, ако си мислиш, че | О - спирачка 


Ѕопу просто се възползват. от Тони Хоук за | а+' У е Э = засилване с крак 


новия си скейтборд симулатор бта | @+^ у е Э - замах/спиране на 


безз/оп. Дали това въобще има някакво | аксел 


значение? В края на краищата не е нужно | 11/81 = обръщане 


да изхвърляш Кристина от леглото само | № У Е Э = завъртане 


Ж = бърз преход 
Ш ДОПЪЛНИТЕЛНИ ВЪЗМОЖНОСТИ 
Пълната версия включва майстори на 
скейтборда като Уили Сантос, Карабет 
Бърнсайд и Пигпен. 


защото Бритни се в настанила първа в. 


него, нали така? Просто пробвай колкото! 


си искаш трикове, обери точките и си пре- | 


карай приятно времето с демоверсията. 
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Рћа! ай се достига 
много лесно с малко по- 
бързо каране, същото е 
и с цял куп страхотни 
трикове. Просто мини 
на Раизе и Виж менюто 
с триковете 


Пауе Мита 
Неезуе ВМХ 


Ш ИЗДАТЕЛ Ассігіт | 
Ш ЖАНР ВМХ симулатор | 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за проиграване | 


© = скок 


В1/В2 = завъртане надясно 


Окзи, който не е видял смелостта на ; 


5 ў < г Л = завъртане наляво 
Дейв Мира върху байка, може спокойно да | 


ни вярва. ТОЙ е! Демоверсията те отвежда | Ж = ускоряване 
в един от многото скейтпаркове - . 

Моодмага Сатр. Има предостатъчно с как- <= = наляво 

во да си потрошиш коленете - пай-ррез, . 

һом/5, Ну 005... И не забравяй да пробваш | > = надясно 
36-те трика (натисни Раизе, за да видиш | 

пьлния списьк с трикове). | \ = спирачка 


АИ МИА | в ДОПЪЛНИТЕЛНИ ВЪЗМОЖНОСТИ 


© = контра/спиране Пьлната версия включва 10 професио- 


О - модификатор | нални байкъри, както и три атрактивни 


© = тк | начина за каране на ВМХ. 


Писан Ше 


Ш ИЗДАТЕЛ Ассјајт 
Ш ЖАНР Мотогсусе гастд 
Ш ПРОГРАМА Демоверсиа за преглед 


Дукати е за моторите това, което е 
Ламборджини за колите, затова не е изне- 
надващо, че от Асс/аіт са решили да съз- 
дадат игра, която е посветена изцяло на 
тях. В стремежа си да създадат нещо наи- 
стина забележително, разработчиците са 
обърнали голяма внимание на детайлите. 
Освен запознаване с историята на Дукати — 
от класическите модели на 50-те години 


до днешните супермотори, - в играта е 


включено и всичко друго, което може да 
се очаква. Има и две почти самостоятелни 
игри - Писай (шіск Васе и Бисай Ште. 
Рисан Оиіск Васе, както можеш сам да 
се досетиш, е състезание тип Агсаде, в ко- 
ето можеш да купуваш по-големи и по- 
добри мотори и да се наслаждаваш на 
осем различни писти. В Писай е е пред- 
ставена цялата колекция на Дукати - мо- 
жеш да събираш пари за евентуални бъде- 
щи успехи на пистата, да си купуваш 
по-добри мотори или да усъвършенстваш 
своя собствен в гаража - какво блажен- 


ство само! 


(МА Мападег 2001 


Ш ИЗДАТЕЛ Содетазтег5 
Ш ЖАНР Гоофа! тападетепЕ ѕіт 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


След успеха на последната игра [МА 
Мападег 2000, Содетаѕіегѕ подготвя и 
нейното продължение, в което има повече 
състезания, играчи, отбори и стадиони, от- 
колкото дрехи има Бекъм. Това ще бъде 
първата игра за футболен мениджмънт, ко- 
ято ще отговаря точно на новите отбори и 
положението на играчите. Тя ще дава въз- 
можност наистина за европейски мени- 


джмънт. И ако това не е достатъч- 
но, официално е потвърдено от 
МА ([еадие Мападегѕ 
Ав<осіайоп) и лицензирано от 
АЕрго - световната организация 
на играчите, че ще бъдат предста- 
вени стотици клубове от 32 стра- 
ни, над 300 стадиона 
и над 8000 истински 
играчи. Какво повече 
би могъл да иска 
един фен на мени- 
джмънта? 


Мапсћектег 014 


Почувствай скоростта — при 250 ки- 
лометра 8 час коленете ти почти облизват 
настилката 


Ето това е играта, ко- 
ято е запазената марка на 
МА Мападег 2001 
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+ ТАЕН 
ПОДАРЪК 


КАК ДА ИЗПОЛЗВАШ СВОИТЕ 
ООММ.ОА0 СНЕАТ5 


Постави оригинална Метогу Сага в сво- 
ята конзола Рауфайоп и натисни върху де- 
моверсията. От главното меню избери 
Оомпіоаа с 09. След това премини през 
зауез, като използваш Ф и ЧИ. Спри вър- 
ху желания заие и натисни 69 - той ще бъде 
запазен в паметта на твоята карта. Сега мо- 
жеш да използваш тези спеа!5 в игрите. 


Благодарение на официалното бъл- 
гарско издание на списание Р!аузтаноп 
имаш възможност да се сдобиеш с 
ценните Оомтоай Спева!в. Само ги копи- 
рай в оригиналната 5олу Метогу Сага и 
можеш да играеш на воля... Не забравяй! 
Ооштоай Сһеаіѕ можеш да използваш 
само с оригинална Метогу Сага. 


5шдег 2 


Малката прелест ти дава персонаж, 
който не можеш да срещнеш никъде 
другаде - Страйдър Хиън. 


Іп Соја В/оой 


Имаш ли проблеми? Използвай този 
заие, за да запомниш прескачането на 
препятствия за последното ниво. 


Резтисноп 
Пету Вам 


Допълнителни коли, допълнителни 
писти - какво повече можеш да желаеш? 


Мета! беаг 5019 _ 


Това те прехвърля към началото на 
играта, но със смокинг в стил Бонд и 
костюм, правещ те невидим. 


МейЕу! 2 


Ако господин Фортескю те е пре- 
метнал, използвай този 5ауе на входа 
на последното ниво. 


аТА2 


Това те отпраща във финалната 
част. Освен това здравето ти е 
цветущо. Няма никакви законови огра- 
ничения и преимущества за руснаците. 


Јеф! Ромег Ва еѕ 


Приготви се да се срещнеш със 
съдбата си в последното ниво, когато 
се изправиш лице в лице с Дарт Мул. 


СПИСАНИЕ МО а 


ПЪРВО ПИВО 
Абонираш се 
за цялата 2001 година! 


ВТОРО НИВО 


Всеки месец получаваш 


оу о а СПИСАНИЕ 
ВЕ! 
а, заедно с уникален ДЕМОДИСК, 
а Сш пълен с ноВи-ноВеничКи 


ТПРЕТО НИВО 
СтаВаш заКлет фен завинаги на СПИСАНИЕ 


Искаш да се абонираш - Какво по-лесно от това?! 


1000 София, ул. „Христо БелчеВ“ 21 ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ, за РМаузтапоп 2001 


ТАЛОН ЗА АБОНАМЕНТ ЗА СПИСАНИЕ 


41,40 лв 
82,80 лв. 


Бащино 
фамилия 


Телефон 
© Град (село) 


с 
= 
Ф 
о 
Ф 
= 
со 
П 


>» 
П; 


65 пас 
= „СПИСАНИЕ, ш + па 
- Ра /9Г ганоп 


= ем 
аш 
2 о 4 „зарициялното БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ г 
ШЕ ~ 
= я | 
с | 
| 


(%- 
а МАЗЕРМ _ 
ИГ 
Послушай съветите на принц 


Насим и ЩЕЩТЛЕНЕ 
на бок ОБИЯ. Тур? Ши: 
| > < | 


В БЪДЕЩЕТО 
Скоро вкъщи ще р роду Да 
3 ||| 


с механично куче! 


ЏЕРА Сһатріопѕ Геадие 2000/01 | 
Еигорвап Зирег Іеадие М согр 2 - 

ВІООП, 240 млантасдоему 

08055 СНАМРІОМЅНІР / АСТОН МАМ / ІМСВЕРІВІЕ С8151$ СТАЯ) но 815$ 2 


ИГРА С НАГРАДИ 
ШЕН атыи РАТМСЕ МАЗЕЕМ ВОХІМО / ТНІЅ 15 ҒО0ТВАШ 2 / 1ЕВЕМО ОР ОВАВООМ + ЕХСШУМЕ ТЕМСНИ 2 ЏЕМЕШ 


РХ МАНИЯ м аусіапоп 


от първата до последната 


№ ЖИтен дАР (2-2 3 
1 22] 2 | 


вал 


новит от Нестле 


